REFLECTION ON ACTION
BADANIA KOMPETENCIJI
CYFROWYCH UCZNIOW I
NAUCZYCIELI
W PROJEKCIE

KODERJUNIOR




REFERENTKI

mgr Katarzyna Szwedor

socjolozka

koordynatorka projektow
specjalistka ds. projektow
edukacyjno-technologicznych

w Projekcie KoderJunior:

specjalistka ds. badan i ewaluacji
ekspertka ds. projektow

dr JOANNA RABIEGA-WISNIEWSKA

jezykoznawczyni
wyktadowczyni TSI i nowych mediéw
ekspertka NCBR POIR

w Projekcie KoderJunior:

specjalistka ds. platformy
edukacyjnej i szkolen on-line
ekspertka ds. merytorycznych



KODERJUNIOR - SZKOLA

MISTRZOW PROGRAMOWANIA




PREZENTACJA PROJEKTOW KODERJUNIOR

Projekty KoderJunior — Szkota Mistrzow Programowania sg
realizowane w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata
2014 — 2020 w dziataniu 3.2 Innowacyjne rozwigzania na rzecz
aktywizacji cyfrowej. Dziatanie to zostato zaplanowane przez Ministerstwo
Cyfryzacji oraz Ministerstwo Edukacji Narodowej, dofinansowane ze
srodkow Unii Europejskiej.

Celem projektéw jest przygotowanie szkét do wdrozenia nauki
programowania do podstawy programowej oraz upowszechnianie
innowacyjnych metod ksztattowania kompetencji programowania w
edukacji wczesnoszkolnej.

KoderdJunior.pl
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KODERJUNIOR WIELKOPOLSKIE Koder

Szkota Mistrzéw Programowania

Projekt obejmuje 3 obwody miejsko-wiejskie: kaliski, leszczynski,
poznanski.

Udziat bierze:

e 719 nauczycieli
e 10 066 ucznidw klas I-IlI

Lider projektu: Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Partnerzy: Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe, Fundacja
Pro Cultura

Fundusze Rzeczpospolita Unia Eu[opej;ska
Europejskie Europejskie Fundusze
P - Polska Strukturalne i Inwestycyjne



KODER

KODERJUNIOR POMORSKIE ,_ - Jur

Pomorskie &

Projekt obejmuje 2 obwody miejsko-wiejskie: starogardzki i chojnicki.
Udziat bierze

e 285 nauczyciel
e 3 865 ucznidéw klas I-ll

Lider projektu: Fundacja Pro Cultura

Partnerzy: Uniwersytet Gdanski, Poznanskie Centrum
Superkomputerowo-Sieciowe

Fundusze Rzeczpospolita Unia Eu[opej;ska
Europejskie Europejskie Fundusze
P - Polska Strukturalne i Inwestycyjne



SPRZET | KOMPETENCJE - WSTEPNE ZALOZENIA

Kompetencje cyfrowe nauczycieli:

obstuga poczty elektronicznej, podstawowa edycja tekstu,
drukowanie materiatow

iInstalacja aplikacji na tablecie

obstuga platformy Moodle

obstuga aplikacji monitorujgcej postepy

udziat w webinariach



SPRZET | KOMPETENCJE - WSTEPNE ZALOZENIA

Wyposazenie szkot, dostep nauczycieli do sprzetu:

dostep do Internetu (Wi-Fi)
dostep do komputera | drukarki
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LAPLANOWANE BADANIA NA

POMORZU




BADANIA WYMAGANE W RAMACH PROJEKTU

Ankieta sprawdzajgca opinie nauczycieli o ich kompetencjach
cyfrowych oraz przygotowaniu do nauczania programowania w
klasach I-lll

Badanie umiejetnosci w praktyce: znajomosc¢ celow Podstawy
Programowej oraz podstaw programowania w srodowisku wizualnym
(I etap)

Badanie kompetencji cyfrowych i spotecznych uczniow przez caty
czas trwania projektu

Badanie umiejetnosci w praktyce: znajomosc¢ celow Podstawy
Programowej oraz podstaw programowania w srodowisku wizualnym
(Il etap)






Opinia nauczycieli o wlasnych kompetencjach

znajomo$¢ metod (progr b /sprzetu) - 13%
znajomos$¢ metod (myslenie komp) - 14%
programowanie wizualne - 6%
nauczanie programowania - 9%
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Jak czesto wykorzystuje Pan/i nowoczesne
technologie i multimedia podczas prowadzenia lekcji?

22%

powyzej 50% lekciji
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Jakie widzi Pan/i gléwne bariery korzystania z nowoczesnych
technologii w szkole?
Odpowiedzi: brak sprzetu, niska przepustowosc¢ Internetu, niskiej
jakosci sprzet, niewystarczajgce umiejetnosci, brak wsparcia
technicznego, brak szkolen
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PRE-TEST | POST-TEST



N

Umiejetnos¢ programowania wizualnego — wyniki pre-testu

Ogolnu srednia Mediana Modalna Odchylenle



KOMPETENCJE UCZNIOW



KOMPETENCJE UCZNIOW

9 umiejetnosci zwigzanych z naukq
programowania

Definiowanie problemu / sytuacji problemowej
samodzielnie lub w grupie

Szukanie réznych drég rozwigzan/ problemu/
sytuacji problemowej

Opracowanie algorytmu prowadzgcego do
rozwiqzania problemu/ sytuacji problemowej

Prezentacja rozwiqgzania problemu/ sytuacji
problemowej

3 umiejetnosci spoteczne

Nauka korzystania z pomystéw innych,
podpatrywania ich dziatania

Wspdtpraca z innymi przy wykonywaniu zadan

Postugiwanie sie technologiq w sposéb
odpowiedzialny



APLIKACJA

Nauczyciel

przygotowuje raz liste uczniow - tylko
informacja K/M

zaznacza date i temat lekcji

kazda lekcja ma przypisany pakiet
obserwowanych kompetenciji

w zaktadce danej lekcji wypetnia T/N
w polu kompetencji dla kazdego
ucznia

Badacz

analizuje dane: indywidualnie, ze
wzgledu na ptec, klasami, ogdlnie
dane liczbowe: 14 zajec¢ +
wycieczka, 2063 lekcji



KOMPETENCJE UCZNIOW - PIERWSZE
OBSERWACJE

Nauczyciele oceniajg postepy uczniéw podczas nauki
programowania. Zaznaczajg kompetencje, ktére sprawiajg
ktopot.

e Analiza problemu/sytuaciji problemowej

e Szukanie réznych drog rozwigzan/ problemu/ sytuacii
problemowej

e Wybdr najefektywniejszej (np. najszybszej, najkrétszej)
drogi rozwigzania problemu/sytuacji problemowej

e Opracowanie algorytmu prowadzgcego do rozwigzania
problemu/ sytuacji problemowej

e Sprawdzenie poprawnosci dziatania opracowanego
algorytmu




KOMPETENCJE
UCZNIOW - PIERWSZE
OBSERWACJE

Sposrod kompetencji
spotecznych wyroznia
sie umiejetnos¢
wspotpracy z innymi
przy wykonywaniu
zadan.

Dzieci w tym wieku
dopiero sie uczg
pracowac z innymi.




DODATKOWE ZRODLO

INFORMAC]]




PYTANIA 0
SCENARIUSZE
IAJEC

Srednia z ocen oraz Net Promoter
Score - Zbieramy dane statystyczne |
badamy zaangazowanie nauczycieli w
realizacje poszczegolnych
scenariuszy na zajeciach

Pytania badawcze dotyczgce
scenariuszy zajec

Prosba o podzielenie sie
komentarzem, doswiadczeniem pracy
Ze scenariuszem



NPS = 7,5 - % &3

NET PROMOTER SCORE ‘



CZY POLECILIBY PANSTWO SCENARIUSZ INNEMU
NAUCZYCIELOWI?

9,1 79%-3%



PYTANIA
BADAWCZE

Czy cele dydaktyczne zaje¢ zawarte
W scenariuszu zostaty osiggniete?

Czy zmodyfikowat(a) Pan(i)
scenariusz zajec?

Czy metody nauczania zawarte w
scenariuszu sg adekwatne do celow
zajecC?

Czy metody nauczania zawarte w
scenariuszu sg dostosowane do
intelektualnych mozliwosci uczniow?

Czy realizacja scenariusza
aktywizowata ucznidw i zachecata ich
do dziatania?



Scenariusz 8

Czy realizacja scenariusza aktywizowata ucznidéw i zachecata ich do dziatania? 118

Czy metody nauczania zawarte w scenariuszu sq dostosowane do intelektualnych
mozliwosci ucznidw?

Czy metody nauczania zawarte w scenariuszu sq adekwatne do celdw zajec?

61
Czy zmodyfikowal(a) Pan(i) scenariusz zajeé? 58
1
CZY cele dydaktyczne ZGiQé zawadrte w scenariuszu ZOSTCH’)’ osiqgniqte? — 118
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H Nie ETak



KOMENTARZE

1. Relacje

,~Wykorzystatam temat lekcji do
realizacji przypadajacy na ten dzien
Bohaterowie ekranu i wystuchanej
przez uczniow bajki Jas i Matgosia.’

H

. Opisy pracy uczniow

,2Dzieci byty bardzo zaangazowane.
Chetnie i zgodnie ze sobg
wspotpracowaty.”

. Opinie o scenariuszu

,ocenariusz dobrze stworzony bo
mozna dostosowac do wieku
dziecka.”



trudnosci w pracy grupowej
(klasa I1)

niektorzy nie umiejg
zaprezentowac¢ wynikow

planowanie, programowanie - za
trudne (ki 1)

uczniowie samodzielnie
pracowali

dzieci miaty kilka r6znych
propozycji

dzieci starajg sie pracowac w
grupach
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scendariusz

Y

planowanie, projektowanie i
programowanie dziatan jest
opanowane

bez trudnosci wykonujg zadania
dzieci pracujg w podgrupach

dzieci zaangazowane, aktywne,
sumienne, zainteresowane

OBSERWACJE KOMPETENCJI DZIECH



DOSWIADCZENIE

NAUCZYCIELI

duza czesc rzadko odbiera poczte
elektroniczng

wigkszosC nauczycieli jeszcze nie
obstugiwata dziennika
elektronicznego

wiekszosS¢ nauczycieli nie robita
jeszcze jakiegokolwiek kursu w
Moodle

nauczyciele majg ktopot z obstugg
aplikacji do webinariow

aplikacje w jezyku angielskim
stwarzajg trudnosci w korzystaniu

potrzebne sg informacje o
aplikacjach, stronach internetowych,
zasobach on-line

mini gry na papierze



(0 ,
CHCIELIBYSMY
IBADAC,

A NIE
BADAMY?

Jak monitorowaé samodoskonalenie sie
nauczycieli¢

W jaki sposdb i czego uczq sie nauczyciele od
siebie nawzajem?

Ktére metody pracy wtasnej sq efektywne? — Nie
ma standardéw dla nauczycieli

Badania prowadzqgce do wypracowania propozycji
ewaluacji pracy nauczycieli w zakresie
wykorzystywania i postugiwania sie TIK, ale takze
pracy administratoréw




DZIEKUJEMY!




