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Doswiadczenie realizacji projektow w
perspektywie finansowej 2014-2020

* 10 projektow ,Eksperci programowania” — dziatanie 3.2, Centrum Projektow
Polska Cyfrowa
* Ponad 1 000 nauczycieli
* Ponad 13 800 dzieci klas 1-3
* Ponad 50 treneréw

* 4 projekty skierowane do uczniow i uczennic szkét podstawowych i
ponadgimnazjalnych — dziatanie 11.1.4, Urzad Marszatkowski Wojewodztwa

Slgskiego :
* Ponad 2 000 ucznidw i uczennic
 Ponad 200 trenerow

* 4 projekty ,Uniwersytet Mtodego Odkrywcy” skierowane do dzieci i mtodziezy w
wieku szkolnym — dziatanie 3.1, Narodowe Centrum Badan i Rozwoju :
* Ponad 490 uczniéw i uczennic
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Wyzwania stojgce przed nauczycielami

e State rozwijanie swoich kompetencji, w tym kompetencji cyfrowych

* Nabycie umiejetnosci efektywnego i racjonalnego wykorzystywania
kompetencji cyfrowych w procesie ksztatcenia dzieci i mtodziezy

e Zrozumienie, ze kompetencje cyfrowe wspomagajga takie umiejetnosci
jak:
* umiejetnosc¢ rozwigzywania problemow,
* umiejetnosc¢ krytycznego myslenia,
* umiejetnosc¢ kreatywnego myslenia,
* umiejetnos¢ myslenia komputacyjnego
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Wyzwania stojgce przed uczniami

* Nabycie umiejetnosci efektywnego i racjonalnego wykorzystywania
kompetencji cyfrowych w codziennym zyciu i w procesie tworczym

e Zrozumienie, ze technologie cyfrowe sg przydatne:
* w dostepie do zasobow informacji,
* W rozwigzywaniu réznych problemow,
e w kreowaniu nowych rozwigzan.
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Jak osiggnac¢ pozadany efekt?

* Zmiana postaw: nie ucze sie obstugi ,,narzedzia”, ale ucze sie jak
wykorzystac ,,narzedzie” do rozwigzania problemu

* Kreowanie potrzeby: nabycie odpowiednich kwalifikacji

e Zacheta: zadowolony, zmotywowany uczen, uczen poszukujacy,
pytajacy

e Jezyk korzysci: nauka staje sie przyjemna, rozumiem proces, wiec
osiggam lepsze efekty, angazuje sie
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Perspektywa budzetowa 2021-2027 —
contynuacja rozwigzan

* Projekty taczgce elementy doposazenia placowek edukacyjnych w
narzedzia i srodki Tl z elementami nowoczesnej metodyki

e Okreslony standard wymagan w zakresie kompetencji cyfrowych

* Projekty wspomagajgce nabywanie kompetencji w obszarze
stosowania metod aktywizujgcych, programowania.
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Cele na przysziosc - co jeszcze?

e Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli — Edukacja
cyfrowa

* Podnoszenie kompetencji dyrektorow szkot, pracownikow Kuratoriow

* Projekty innowacyjne realizowane w uktadzie tutor — uczen, np.
granty

* Design thinking w szkotach, problem based learning
* Wzmacnianie kompetencji trenerow

* Witaczenie w proces dydaktyczny oséb spoza srodowiska
oswiatowego, np. trenerzy wspotpracujgcy z praktykami
| przedsiebiorcami.
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