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Co to jest rzeczywistosc wirtualna
(ang. virtual reality)

Wykreowany przy wykorzystaniu
technologii informatycznej multimedialny
obraz sztucznej rzeczywistosci obejmujace;j
przedmioty, przestrzenie i zdarzenia. Moze
on reprezentowac zarowno elementy
Swiata realnego jak i zupetnie fikcyjnego
(science-fiction). Technologia ta umozliwia
interakcje ze Srodowiskiem symulowanym
poprzez réznego rodzaju manipulatory.




Wizualizacja w rzeczywistosci
wirtualne;

Doswiadczenia wizualne
odbieramy za pomocg oczu
obserwujgc wykreowane
Srodowisko za pomocg ekrandw
umieszczonych w specjalnie
skonstruowanych "okularach".




Dzwiek w rzeczywistosci
wirtualne;

Wykreowanemu srodowisku mogg
towarzyszy¢ doznania akustyczne
zwiekszajgc gtebie doznan Swiata
wirtualnego. Do tego celu konstruuje
sie uktady wielogtosnikowe (réwniez w
stuchawkach nagtownych) oraz uktady
elektroniczne, wywotujgce wirtualizacje
dzwieku w systemach
dwugtosnikowych.

ClJy 2C0O




Dotyk i interakcja w
rzeczywistosci wirtualnej

Wszelkie wirtualne artefakty, ktore
mog3 by¢ obstugiwane lub wchodzi¢ w
interakcje z uzytkownikiem (najczesciej
reprezentowanym przez awatara) przez
roznego typu urzadzenia wejscia-
wyjscia: kontrolery, manipulatory,
rekawice, kierownice, przetgczniki,
kompletne kombinezony, fotele, a
nawet cate kabiny symulacyjne
wyposazone w ukfady obstugujgce 6
stopni swobody (ang. 6 DOF — Degree
Of Freedom).
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/apach w rzeczywistosci
wirtualnej

W symulatorach mozna wykorzystywac
uktady majgce wzbogaci¢ doznania w
srodowisku rzeczywistosci wirtualnej o
zapach. Rozwigzania te uwalniajg w
odpowiednich momentach rozne
mieszanki zapachdw, znajdujgce sie w

dotgczonych do urzadzenia zbiornikach.
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W jakich przypadkach stosowac
symulatory VR?

Technologia wirtualnej rzeczywistosci pozwala na
stworzenie wirtualnego srodowiska do realizacji
okreslonych zadan praktycznych w sytuacji, gdy
udostepnienie osobie uczacej sie srodowiska
rzeczywistego jest:

* niemozliwe,

* kosztowne, wigze sie z duzymi inwestycjami w
infrastrukture, sprzet, lub wykonywanie zadan
praktycznych generuje znaczne koszty,

* niebezpieczne, zagraza zyciu i zdrowiu osoby
uczgcej sie oraz osobom w otoczeniu.
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Przyktady symulatoréw VR

* Symulator lakierni samochodéw
° Montaz silnika elektrycznego

* Symulator segregowania oséb poszkodowanych w
katastrofie masowej ("Triage”)

* Symulator sprowadzania helikoptera LPR na
lagdowisko na miejscu wypadku

* Symulator gaszenia pozaréw

* Wirtualna stacja redukcyjno-pomiarowa LNG
° Trenazer artyleryjsko-rakietowy

* Symulator laparoskopowy

° Montaz silnika odrzutowego

* Trening bezpieczenstwa jazdy ciezarowkami UPC

Symulator jazdy pociggiem
12




Wirtualna i rozszerzona rzeczywistos¢ w edukacji GJ reco

Mozliwosci wykorzystania wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci w DATA SYSTEMS
procesie nauczania.



Wirtualna scena zbrodni QJIrececCco

Przyktad zastosowania wirtualnej technologii w nauczaniu studentéw kryminalistyki.
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Wirtualna scena zbrodni

Wirtualna scena zbrodni to aplikacja
pozwalajgca studentom prawa i
kryminalistyki nie tylko przyswoic
wiedze, ale i naby¢ nawyki w zakresie
poprawnego sposobu prowadzenia
ogledzin miejsca zbrodni oraz
zabezpieczania pozostawionych tam
Sladow




Wirtualna scena zbrodni

* Aplikacji obejmuje scenariusze
roznigce sie od siebie historig,
zwtokami na miejscu zbrodni, typem
zbrodni jaka zostata popetniona oraz
rozmieszczeniem dowodow.

* Akcja symulatora dzieje sie w
gabinecie ksiegowej lub w brudniej i
zniszczonej kamienicy.




Gabinet ksiegowe]

* Akcja aplikacji rozgrywa sie w gabinecie znanej i
bogatej ksiegowej, ktdra zostata znaleziona
przez meza martwa z rang postrzatowg gtowy.

* Symulator sktada sie z dwdch pomieszczen:
gabinetu ksiegowej oraz przylegajgcej do niej
tazienki.

°* Rozgrywka obejmuje cztery scenariusze:
morderstwo (2) i samobdjstwo (2).

°* Na wyposazeniu studenta znajduje sie
profesjonalna walizka ogledzinowa.

* W scenariuszach do zabezpieczenia przez
studenta sg dziesigtki dowodow.
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Symulatory szkoleniowe VR

Technologia VR daje niesamowite mozliwos¢,
poniewaz angazujgc wszystkie zmysty osoby uczgce;j
sie, pozytywnie wptywa na skutecznosc i czas
procesu nauki. Z jej pomocg mogg by¢ tworzone
symulatory pozwalajgce pracownikom do perfekcji
opanowac okreslone procedury, np. zachowania w
sytuacji awarii okreslonego urzgadzenia czy tez jego
poprawnej obstugi.
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/Zastrzezenia prawne

Zawartos¢ dostepna w prezentacji jest chroniona prawem autorskim i stanowi przedmiot wtasnosci. Teksty, grafika,
fotografie, dzwiek, animacje i filmy, a takze sposéb ich rozmieszczenia w prezentacji podlegajg ochronie na mocy
Ustawy o prawach autorskich i prawach pokrewnych oraz innych przepisow z tym zwigzanych. Jakiekolwiek
nieautoryzowane zastosowanie jakichkolwiek materiatéw zawartych w prezentacji moze stanowié naruszenie praw
autorskich, znakow firmowych lub innych przepiséw. Materiaty dostepne w prezentacji nie mogg by¢ modyfikowane,
powielane, przedstawiane publicznie, wykonywane, rozprowadzane lub wykorzystywane w innych celach
publicznych lub komercyjnych, chyba ze Asseco Poland S.A. wydat na to wyrazng zgode na piSmie. Kopiowanie
w celach komercyjnych rozpowszechnlanle modyﬂkaqa Iub przejmowanle zawartosu n|n|erzeJ prezentaql przez

do ofert i ustug podmiotéw trzeC|ch. Warunki korzystania z ofert i ustug podmiotéw trzecich sg okreslone przez te
podmioty. Asseco Poland S.A. nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za warunki i skutki korzystania z ofert i ustug
tychze podmiotédw. Dane i informacje zawarte w prezentacji majg jedynie charakter ogélnoinformacyjny. Prezentacja
przygotowana zostata w oparciu i przy uzyciu produktow firmy Inscale. INScale

Nazwa oraz logo Asseco Poland S.A. sg zarejestrowanymi znakami towarowymi. Korzystanie z tych znakow wymaga
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