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Jak uczelnie mogą rozwijać

kompetencje cyfrowe 
słuchaczy w każdym wieku 

w ramach szerzenia 

trzeciej misji Uczelni?
Jeden cel – wiele programów…



KIM TWORZYMY? 

JAK TWORZYMY?

CO TWORZYMY?



Grupa HUMAN TOUCH
Zmiana

czyli moment, kiedy masz odwagę pomyśleć 

inaczej.



DREAM 
TEAM

rok 
poszukiwań 
się 
opłacił



Partnerzy





POMYSŁ



BUDOWA 
ZESPOŁU



ANALIZA 
KONKURENCJI



Insight – ukryta potrzeba

BADANIA
INSIGHTY I POTRZEBY

Jest to próba postawienia się na miejscu konsumenta. 

Za pomocą insightów ujawniamy ich motywacje i 

pragnienia. 

Na tapetę 

bierzemy te, `

które są 

najmniej 

oczywiste…



PROJEKTOWANIE 
ROZWIĄZANIA



POSZUKIWANIE 
FINANSOWANIA



REALIZACJA



Beneficjenci
•Przedszkolaki

•Licealiści

•Studenci

•Słuchacze

•Seniorzy



Podróż w przyszłość
----------------------------
rozwój kompetencji cyfrowych 
dzieci w wieku przedszkolnym





Zawody przyszłości
----------------------------
rozwój kompetencji młodzieży w 
kontekście przemian 
współczesnego świata











marek.banaszak@cdv.pl

Zmiana

czyli moment, kiedy masz odwagę pomyśleć 

inaczej.



Dziękuję 

za uwagę

cdv.pl


