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Nauczyciel w świecie TIK 

 

Cz. 15. 

Chmura obliczeniowa (cloud computing) 

 i jej potencjał edukacyjny 

 

 Kierunki rozwoju edukacji wytyczane są dzisiaj przez 

zmiany zachodzące z obszarze technik cyfrowych             

i komunikacyjnych konstruujących cyfrowe narzędzia 

medialne. Oczekuje się, żeby osiągnięcia nowoczesnej 

techniki miały swoje bezpośrednie odzwierciedlenie w 

projektowaniu procesu dydaktyczno-wychowawczego. W 

rozważaniach nad edukacją wspomaganą cyfrowo  bierze się 

pod uwagę osiągnięcia nauk kognitywnych i wskazania 

konstruktywizmu. 

 

 A może jesteś w chmurze...choć być może o tym jeszcze nie 

wiesz. Jeśli masz popularne konto Gmail - możesz korzystać 

z chmury Google'a. Preferujesz rodzimy Onet.pl - 

usługodawca przygotował dla Ciebie Onet.Cloud. Jeśli 

wolisz produkty Microsofu - możesz skorzystać ze OneDrive. 

Jesteś użytkownikiem komputerów i gadżetów Apple'a - 

przygotowano dla Ciebie rozwiązanie iCloud. 

 

 Dlaczego chmura? – dawno temu, kiedy powstał Internet      

i informatycy chcieli przystępnie wytłumaczyć w jaki 

sposób urządzenia łączą się z siecią posłużyli się 

rysunkiem chmury.                                                                

 

 Czym jest chmura obliczeniowa? - chmura obliczeniowa (ang. 

cloud computing) czy inaczej „przetwarzanie w chmurze” to 

wyrażenia odnoszące się do sposobu zarządzania danymi. 

Dane i aplikacje są przechowywane, uruchamiane i 

przetwarzane na serwerach zewnętrznych a nie na komputerze 

użytkownika. Chmura to miejsce w Internecie, gdzie możesz 
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przechowywać różnego rodzaju: dokumenty tekstowe, 

prezentacje, zdjęcia, muzykę, filmy a potem łatwo uzyskać 

do nich dostęp za pomocą komputera, telefonu, tabletu i 

innego urządzenia połączonego z Internetem. Dostęp do 

chmury realizowany jest za pomącą łączy internetowych, a 

praca zasobami najczęściej odbywa się przez przeglądarkę 

internetową. Nie musisz kupować żadnych licencji 

oprogramowania czy instalować kopii zapasowych na swoim 

komputerze. Chmura to ogromne centra przetwarzania danych.  

 

 
 Planowanie pracy w chmurze: 

 

-określamy cel (należy zastanowić się po co i dlaczego 

chcemy korzystać z tego rozwiązania), 

-określamy zakres usługi – analizujemy dostępne możliwości 

i jak je możemy wykorzystać; praca w chmurze daje wiele 

możliwości - niekoniecznie musimy od razu, jednocześnie 

wdrażać wszystkie jej elementy; pracujmy z kilkoma 

funkcjonalnościami, żeby poznać pracę w nowym środowisku 

-wybieramy dostawcę – wiarygodny dostawca powinien 

zapewnić płynność pracy chmury, czyli zapewnić urządzenia 

i technologie oraz pełną bieżącą obsługę i pomoc; powinien  
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zapewnić ochronę i bezpieczeństwo danych oraz podążać za 

innowacjami wprowadzając na bieżąco nowe rozwiązania.  

 

  Zalety i wady pracy w chmurze: 

  

Zalety 

 

Wady 

-mamy dostęp do swoich 

danych z każdego miejsca 

-ograniczenie możliwości w 

przypadku korzystania z 

oprogramowania biurowego 

-używamy najnowszych wersji 

aplikacji 

-ryzyko awarii serwera lub 

awarii sieci (małe z uwagi 

na zabezpieczenia) 

-aplikacje dostępne w 

chmurze działają na dowolnym 

urządzeniu wyposażonym w 

przeglądarkę internetową 

(komórka, iPad, laptop, 

komputer stacjonarny) 

- naruszenie prywatności 

(daje się zauważyć, że treść 

maili w usłudze Gmail wpływa 

na charakter otrzymywanych 

reklam) 

- jest bezpieczniej(wirusy, 

programy szpiegowskie, 

złośliwe oprogramowania) 

-możliwość zmiany zasad 

działania usługi (nie mamy 

pewności czy dostawca usługi 

nie wprowadzi odpłatności za 

serwis, który wcześniej był 

bezpłatny) 

-znacznie większe 

bezpieczeństwo danych 

(archiwizacja, kopie danych 

tworzone automatycznie) 

 

-udogodnienie w pracy 

grupowej(wspólne edytowanie 

dokumentów, prezentacji, 

komunikowanie się, dzielenie 

zadaniami, widać kto i kiedy 

wprowadził zmiany) 

 

-niezależność od systemu 

operacyjnego 

 

- redukcja kosztów 

(użytkowanie chmury i 

narzędzi jest darmowe, nie 

wymaga zakupu drogiego 

oprogramowania) 

 

 

 

 Dostawcy usług chmurowych – przykłady: 

 

Nazwa Opis 

 

GG dysk Polski produkt oferujący 5GB powierzchni – 

miejsce w Internecie , gdzie można przechowywać 
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swoje pliki. Mamy do nich zawsze dostęp, 

niezależnie gzie się znajdujemy i z jakiego 

komputera korzystamy. Przy jego pomocy można się 

dzielić swoimi plikami z innymi osobami. 

http://www.gg.pl/info/ggdysk 

 

Dropbox Usługa świadczona przez firmę Dropbox.Inc. 

Polegająca na udostępnianiu przestrzeni 

dyskowej (podstawowa darmowa wersja 2GB)na 

serwerach formy, Wgrywanie, przeglądanie, 

pobieranie odbywa się przez zwykłą 

przeglądarkę lub aplikacje zainstalowana na 

komputerze. Większą powierzchnię można 

darmowo zdobywać na różne sposoby np. 

poprzez połączenie konta z kontem na FB czy 

Twitterze. 

http://www.dropbox.com 

OneDrive 

 

(dawniej 

SkyDrive) 

 

 

Usługa Microsoftu oferująca 15 GB 

przestrzeni dyskowej do przechowywania i 

edytowania plików za pośrednictwem 

Internetu. Umożliwia współpracę z plikami 

Microsoftu Office na komputerach PC, Mac, w 

Internecie 

http://onedrive.live.com/about/pl-pl 

Microsoft 

Office 365 

Usługa subskrypcji oprogramowania biurowego 

wzbogacona o usługi w chmurze, zaproponowana 

bezpłatnie (plan E1) przez Microsoft szkołom 

i instytucjom edukacyjnym. To zbiór 

aplikacji i usług dostępnych z serwerów 

Microsoftu: poczta, kontakty, witryny, 

kalendarze, Word, Excel, PowerPoint, 

OneNote, Outlook, przechowywanie i edycje 

dokumentów online dla personelu, kadry i 

uczniów. 

Dostępna jest usługa Sway – tworzenie 

prostych i szybkich stron WWW (metodą upuść-

przeciągnij) oraz Yammer – wewnętrzny portal 

społecznościowy danej szkoły. Przydatne może 

okazać się SharePoint Online – miejsce do 

tworzenia i udostępniania witryn pracy 

grupowej(możemy zrobić sobie za jego pomocą 

wirtualny pokój nauczycielski dostępny po 

zalogowaniu, albo miejsce pracy wspólnej 

zespołów uczniowskich. Do dyspozycji mamy 

również portal wideo tylko dla naszej szkoły 

– możemy prezentować efekty pracy uczniów 

np. film, który powstał podczas realizacji 

projektu edukacyjnego. 

Na www.oeiizk.waw.pl/kursy znajdziesz 

warsztaty jak wdrażać Microsoft Office 365, 

prowadzą tam również bezpłatne konsultacje. 
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Google Apps 

dla szkół i 

uczelni 

Bezpłatna usługa firmy Google dla szkół i 

czelni pozwalająca na zapisywanie wiadomości 

i dokumentów w chmurze Google, dzięki czemu 

użytkownicy mają do nich dostęp po 

zalogowaniu Siudo swojego konta z 

jakiejkolwiek przeglądarki. Produkty te dają 

możliwość użytkowania pod własną nazwą 

domeny internetowej. Pakiet zawiera 

aplikacje oferujące funkcje podobne do 

pakietów biurowych (poczta, grupy 

dyskusyjne, kalendarz, komunikator, edytory 

dokumentów, witryny internetowe)  

iCloud Usługa głównie dla użytkowników komputerów i 

urządzeń mobilnych Apple’a (uboga na innych 

platformach, zwiera usługi bezpłatne 

chmurowe: iTunes, Photo Stream i in. 

Współpracuje z urządzeniami typu iPhone, 

iPod, komputery Mac i PC – dane zapisują się 

automatycznie i bezprzewodowo w chmurze 

iCloud. Chmura przechowuje muzykę, zdjęcia, 

aplikacje, kontakty, kalendarze, dokumenty 

dbając o ich aktualizację na wszystkich 

urządzeniach, z których korzysta użytkownik. 

 

 Chmura i jej zalety w edukacji  - usługi w chmurze dają 

szerokie zastosowanie na polu edukacji, realizowanej 

zwłaszcza metodą blended learning. To inaczej metoda 

hybrydowa wykorzystująca  mieszane metody nauczania dla 

uzyskania optymalnego wyniku uczenia się. Łączy tradycyjne 

zajęcia z nauczycielem podczas lekcji z uczeniem się we 

własnym tempie (z wykorzystaniem np. specjalnie 

przygotowanych kursów online – najczęściej na platformach 

edukacyjnych). Nauczanie metodą blended learning  z 

użyciem chmury umożliwia współpracę uczniów online, 

wspólne przygotowanie i edycję dokumentów, tworzenie 

wirtualnych społeczności pracujących metodą projektu 

edukacyjnego.  

Powstały w 2014 r. raport HORIZON REPORT EUROPE - 2014 

SCHOOL EDITION przedstawiający perspektywy zmian w 

szkołach Europy w najbliższym czasie stwierdza, że w ciągu 

ostatnich lat wzrosło zainteresowanie nauczaniem online i 

że  stanowi ono istotną wartość dodaną procesu nauczania. 

Nauczanie hybrydowe, o którym tu mowa kładzie silny nacisk 

na wykorzystanie czasu w klasie na współpracę i interakcje 

między nauczyciele a uczniem, natomiast zdobywanie 

wiadomości powinno odbywać się indywidualnie online. 
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Przykładem nauczania hybrydowego, w którym możemy 

wykorzystać chmurę jest odwrócona klasa. To metoda silnie 

aktywizująca współpracę nauczyciela i ucznia. Nauczyciel 

przygotowuje w  niej i wskazuje uczniowi materiały 

edukacyjne do zapoznania się przed lekcją, a w jej trakcie 

rozwiązuje z uczniami problemy poznawcze, mając czas na 

odpowiedzi i pytania uczniów oraz indywidualizację 

nauczania. Kluczem do tej metody są kompetencje 

nauczyciela w zakresie opracowania własnych materiałów 

silnie skorelowanych z tematyką lekcji (zob. Nauczyciel w 

świecie TIK cz. 5, cz. 13).  

Szkoły korzystają z różnych usług w chmurze (np. poczta 

Gmail, Prezi, Learning Apps) łącząc strategie takie jak 

np. BYOD (Nauczyciel w świecie TIK cz. 10), odwrócona 

klasa czy platformy edukacyjne.  

E-podręczniki od 1 września 2015 r. również umieszczone są 

w chmurze.  

Praca w chmurze usprawnia pracę w klasie – wirtualne 

quizy, interaktywne zadania, fiszki sprzyjają 

personalizacji procesu edukacyjnego. Niektóre narzędzia 

stwarzają nauczycielowi możliwość szybkiego uzyskania 

informacji zwrotnej o postępach uczniów. Tym samym może on 

lepiej ich poznać i ocenić efektywność procesu 

edukacyjnego.  Przenosząc pracę klasy do chmury dajemy 

uczniom możliwość dostępu do materiałów w domu czy np. 

podczas dojazdu do szkoły. Praca w chmurze sprzyja 

rozwijaniu umiejętności pracy w grupie i współpracy w 

sieci (wielce pożądana umiejętność przez pracodawców) - co 

wymaga doskonalenia w polskiej szkole. 

  

 Chmura a rozwój nauczycieli - chmura internetowa wspomaga 

samokształcenie nauczycieli, zmianę metod i form pracy 

dydaktycznej (np. BYOD, nauczanie hybrydowe, odwrócona 

klasa, gamifikacja). Nauczyciele mogą gromadzić adresy 

internetowe, różne materiały np. na dysku Google, aby 

udostępnić je potem uczniom np. na platformie Moodle. 

Różnorodne narzędzia, często proste i łatwe w użyciu 

(podstawowa wersja z reguły jest bezpłatna), dostępne dla 

każdego zachęcają do samodzielnego tworzenia materiałów i 

umieszczania ich w chmurze.   

  

 Wybór narzędzi chmurowych do zastosowania w szkole  -

niektóre mają polską wersję językową, inne są w języku 
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angielskim, ale interfejs jest prosty i można się 

poruszać intuicyjnie lub korzystać ze słownika: 

 

Nazwa Adres WWW Możliwości, 

zastosowania 

Canva canva.com Tworzenie i edycja 

plików graficznych, 

infografik itp. 

Nearpod nearpod.com Platforma do 

tworzenia lekcji 

interaktywnych 

Dropbox 

 

Inne: 

Edmondo, 

Everynote, 

Blendspage, 

Blogger, 

ClassDojo 

dropbox.com Przechowywanie i 

udostępnianie plików;  

inne platformy do 

zarządzania i 

przechowywania 

materiałów 

Dysk Google drive.google.com Np. przechowywanie i 

udostępnianie plików, 

tworzenie i edycja 

grupowa plików 

tekstowych, arkuszy 

kalkulacyjny i 

prezentacji 

Office Online office.live.com Np. tworzenie i 

edycja grupowa plików 

tekstowych, arkuszy 

kalkulacyjny i 

prezentacji 

Picmonkey picmonkey.com Serwis do edycji 

zdjęć, wystarczy 

konto nauczyciela, 

żeby skorzystać na 

lekcji z narzędzia 

Kahoot getkahoot.com Platforma do 

tworzenia, 

przeprowadzania i 

udostępniania quizów 

w formie gry na 

punkty – uczniowie 

wpisują na stronie 

numer pin/kod podany 

przez nauczyciela 

Quizizz quizizz.com Platforma do 

tworzenia, 

udostępniania i  

przeprowadzania 

quizów w formie gry 
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na punkty – uczniowie 

wpisują na stronie 

numer pin/kod podany 

przez nauczyciela 

Quizlet quizlet.com Serwis do tworzenia 

interaktywnych fiszek 

językowych 

Learning Apps learningapps.org Tworzenie 

interaktywnych 

ćwiczeń/gier różnego 

rodzaju; wystarczy 

podać uczniom adres 

konkretnego 

ćwiczenia, aby mogli 

przystąpić do jego 

rozwiązywania. 

Prezi prezi.com Tworzenie i grupowa 

edycja dynamicznych 

prezentacji 

Emaze emaze.com Tworzenie 

dynamicznych 

prezentacji 

Slideshare slideshare.net Można umieścić w 

chmurze starą 

prezentację zrobioną 

w Power Point, aby 

uzyskać do niej adres 

internetowy 

Coggle coggle.it Tworzenie i grupowa 

edycja wirtualnych 

map myśli 

Vimeo 

Calameo, 

Issuu, 

TouTube, 

SnackTools 

vimeo.com 

en.calameo.com/ 

issuu.com/ 

youtube.com/ 

snacktools.com/en/ 

Prezentowanie treści  

i efektów pracy w 

środowisku nauczania 

i w sieci  

Slideshare 

 

slideshare.net/ Pozwala na 

umieszczenie swojej 

prezentacji w sieci  

i udostępnienie jej 

na swojej stronie lub 

blogu  

ZooBurst 

 

zooburst.com/ Tworzenie własnych 

opowiadań w 

książeczkach 3D 

wspomaga naukę 

czytania i rozumienia  

Mural mural.ly Tablica do wizualnej 

współpracy między 

uczniami i 

rozwiązywania 
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problemów.  

Realtimeboard realtimeboard.com Wirtualna tablica 

pozwala na rysowanie, 

pisanie, wstawianie 

grafiki oraz 

dokumentów i  

przekształcanie ich 

(tła, efekty, 

obramowania). 

Elastyczna usługa, 

dająca nieograniczoną 

swobodę.  

Padlet pl.padlet.com Wirtualna tablica 

korkowa z możliwością 

udostępniania i 

edycji grupowej 

Linoit linoit.com Wirtualna tablica 

korkowa z możliwością 

udostępniania i 

edycji grupowej 

Duolingo pl.duolingo.com/ Posiada polską wersję 

językową, nauka 

języków obcych 

Animoto animoto.com/ Zmienia zdjęcia i 

filmy wideo w 

profesjonalny pokaz 

slajdów. Szybkie i 

proste, można dodać 

muzykę. 

Glogster edu.glogster.com/ Tworzenie 

interaktywnego 

plakatu 

Toondoo toondoo.com Aplikacja do 

tworzenia komiksów i 

książeczek 

komiksowych, posiada 

bogatą bibliotekę 

grafiki 

Scratch scratch.mit.edu Aplikacja do 

programowania 

wizualnego 

StoryJumper storyjumper.com/ Aplikacja do 

tworzenia i 

udostępniania 

wirtualnych 

książeczek 

Storybird storybird.com Aplikacja do 

tworzenia wirtualnych 

książeczek z 

obrazkami z gotowych 

szablonów 
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Carmetal carmetal.org Do tworzenia 

konstrukcji 

geometrycznych 

Fotobabble fotobabble.com Mówiące fotografie – 

możliwość nagrywania 

komentarzy do 

własnych zdjęć  

Tagxedo tagxedo.com/ Chmura wyrazów - 

tworzenie graficznych 

chmur tagów 

Wordle wordle.net/ Tworzenie chmury 

wyrazów 

Easelly easel.ly/ Narzędzie pozwalające 

tworzyć atrakcyjne 

wizualnie 

infografiki(diagramy, 

schematy, plakaty 

metodą 

„przeciągnij/upuść”  

Piktochart 

 

Infogr.am 

 

piktochart.com 

 

infogr.am 

Do wzbogacenia 

wypowiedzi o elementy 

multimedialne 

(animacje, film, 

aktywne linki, 

interaktywne mapy, 

wykresy) 

Zondle zondle.com/ Tworzenie gier 

interaktywnych o 

różnym stopniu 

trudności, nauka i 

zabawa 

PowToon, 

 

powtoon.com/ Do tworzenia 

prezentacji w formie 

animowanego filmu jak 

kreskówka 

Voki voki.com/ Tworzenie mówiącego, 

animowanego awatara, 

przydatne nie tylko 

na językach obcych 

Gliffy gliffy.com/ Schematy, mapy, plany 

mieszkania, grafy, 

edytor wektorowy 

online 

Mindomo 

Mindmeister 

MindMup 

 

mindomo.com/ 

mindmeister.com/ 

mindmup.com/ 

Tworzenie map myśli 
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Wykorzystana literatura: 

 Czas na redefinicję nauczania i praca w chmurze   

wspierająca proces uczenia się / Marcin Zaród // MERITUM. 

- 2015, nr 4, s. 27-32 

 Czym jest chmura obliczeniowa i jaki jest jej potencjał? 

/ Grażyna Gregorczyk // MERITUM. – 2015, nr 4, s. 2-9 

 Jak chmurą internetową wspomóc swoje uczenie się? / 

Małgorzata Rostkowska // MERITUM. - 2015, nr 4, s. 22-26 

 Tworzymy i uczymy się  w chmurze – wspieranie ćwiczenia 

wypowiedzi łączącej tekst z grafiką / Izabela Rudnicka // 

Meritum. - 2015 nr 4, s. 33-39 

Warto przeczytać w Internecie: 

 http://nowoczesnaklasa.pl/dokument/szkola-w-chmurze-

plusy-i-minusy/31  

 http:// www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-

edukacji/2189-szkola-w-chmurze 

 http://www.tabletowo.pl/2014/08/27/czym-jest-chmura- 

obliczeniowa-i-cloud-computing/ 

 http://samouczki.ceo.org.pl/upload/pdf/praca_w_chmurze_.p

df  

Przydatne strony z narzędziami: 

 http://www.enauczanie.com/narzedzia  - proste, darmowe, 

ogólnodostępne narzędzia i serwisy chmurowe (online) do 

wspomagania nauczania i uczenia się naocznego i zdalnego 

 http://narzedziaetwinning.blogspot.com/  - zbiór 

ciekawych programów i aplikacji działających online (m. 

in. te z tabelki powyżej) wraz z opisem i linkami do 

samouczków jak je stosować 

 http://www.ceo.org.pl/pl/wrota-wiedzy/news/narzedzia-

internetowe 

 https://padlet.com/mwalkow41/kbx1jfyp83 - padlet 

Superbelfrów z narzędziami 

 http://korczak.oeiizk.waw.pl/samouczek/korczak_issuu2.pdf  

- jak publikować dokument w sieci, samouczek 

 http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/tworzenie-

awatarow 

 http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/komiksy 

 http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/dzielenie-

sie-plikami-wysylanie-przechowywanie 

 http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/mapy-myslowe 
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 http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/kalendarze-i-

organizery-zarzadzanie-projektami 

 http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/bookmarking-

czyli-gdzie-trzymac-ulubione-linki 

 

Polecam zastawienie bibliograficzne „Chmura (cloud computing)- 

nauczanie i uczenie się z wykorzystaniem narzędzi chmurowych” 

załączone do przewodnika „Nauczyciel w świecie TIK”. 

 

 

Opracowanie przewodnika: Barbara Kozik 

PBW Nowy Sącz 

tel/fax: 18 443 70 67 w.25 

email:pbwnowysacz@onet.pl 

www.pbwnowysacz.pl 

 


