PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIE KOMPETENCJI
CYFROWYCH PRZEZ OSOBY
Z NIEPELNOSPRAWNOSCIA INTELEKTUALNA

Ewelina Sobocha
Uniwersytet Pedagogiczny, Instytut Pedagogiki Specjalnej
30-060 Krakéw, ul. Ingardena 4
Matgorzata Pietrzak
UJ, Instytut Geografii i Gospodarki Przestrzennej
30-387 Krakéw, ul. Gronostajowa 7,
ewelinasobocha@o02.pl, m.pietrzak@geo.uj.edu.pl

Abstract. The aim of the study was to explore digital competences and liter-
acy by students with moderate to severe levels of intellectual disorder. The
study was conducted with the participation of middle school students from
the Special School for Children with Disabilities No 3 in Krakow, with the use
of participatory action research (PAR) method. It has been stated that all
students use computers and most of them have a phone or a smartphone
with the access to the Internet, Facebook remains the most used social
media, YouTube is the most popular web service, and Interia is the most
frequently visited web portal. Students enjoy using social networking sites to
communicate with their parents, friends, carers, and often use dedicated
apps for: watching movies and news, listening to music, shopping, looking
for a job. Using modern technology motivates disabled students a lot.

1. Wstep

Nowoczesna, nowatorska edukacja tamie panujace schematy i modele, daje
nowe mozliwo$ci. Jednakze panuje powszechne przekonanie, ze szkolnictwo spe-
cjalne nie jest wstanie dosciga¢ zmian jakie zachodzg we wspotczesnej edukacii,
ktora stawia na nowoczesne technologie, metody innowacyjne oraz wspotprace
miedzynarodowa. Nie wolno zapominag, ze petnoprawnymi uczestnikami edukacii
sg rowniez uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektualng (NI). Warto zwréci¢
uwage na to, iz uczniowie z NI oraz ich nauczyciele podejmujg wyzwania. W pracy
z tg grupg ucznidw muszg zaangazowac sie bez reszty, by osiaga¢ czasem rzeczy
niezwykte, ktére dla wiekszosci spoteczenstwa wydajq sie btahe, mate i bez wiek-
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szego znaczenia. To pedagodzy specjalni decydujg w jaki sposéb, jakie narzedzia
wybiorg i ile energii zainwestujg, by podjaé prébe realizacji zadan i osiggnaé wy-
znaczone cele.

Nowoczesne technologie sg juz dos¢ powszechne wsrdd osdb z réznymi nie-
petnosprawno$ciami, w tym dla oséb z NI, ktére wymagajg szczegélnego wsparcia
oraz specjalnych oddziatywan. Postugiwanie sie¢ nowoczesnym, mobilnym sprzetem
okazuje sie czasem jedynym skutecznym i mozliwym sposobem, pozwalajacym
usprawnic¢ zaburzone obszary np. motoryczne czy intelektualne.

Uczniowie z NI sg niezwykle wymagajacy i potrzebujg wielu réznorodnych od-
dziatywan terapeutycznych. Dzieki wtaciwie dobranym i dostosowanym aplikacjom
mozemy oddziatywa¢ wielozmystowo.

Mozna postawi¢ teze, ze umiejetne stosowanie i wykorzystywanie nowocze-
snych technologii w terapii dzieci niepetnosprawnych intelektualnie przynosi wi-
doczne efekty [6]. Dzieki utrwalaniu umiejetnosci, starsza mtodziez moze rozwijaé
kompetencje cyfrowe w kontekscie zastosowania ich w zyciu codziennym.

Polskie Ministerstwo Edukacji Narodowej przyjeto zatozenie, ze nadrzednym ce-
lem ksztatcenia uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng jest umozliwienie im
uczestnictwa w roznych formach zycia spotecznego na réwni z pozostatymi czton-
kami danej zbiorowosci [12]. W ksztatceniu 0séb z niepetnosprawnos$cig intelektu-
alng powszechne powinno zatem byé stosowanie multimediéw jako $rodka przeka-
zu taczacego rozne formy: tekst, dzwigk, grafike, animacje, nagrania wideo. Urza-
dzenia obstugujace media interaktywne takie jak smartfony, komputery, tablice
interaktywne powinny, podobnie jak w przypadku oséb petnosprawnych, stuzy¢ jako
narzedzia komunikowania sie i edukacji. Niestety oferta oprogramowania dla osob
z niepetnosprawnoscig intelektualng jest uboga, a aplikacje sg niezrozumiate,
wskutek nie uwzglednienia ztozonych deficytow sprawnosci [10].

Celem pracy byto poznanie kompetencji cyfrowych (informatycznych, informa-
cyjnych i funkcjonalnych) oséb z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym i znacznym. Badania dotyczyly identyfikacji sprzetu obstugiwanego
przez te osoby, wiedzy w zakresie wykorzystania zasobdw Internetu oraz sposobu
wykorzystania roznych aplikacji w zyciu codziennym.

2. Charakterystyka kompetencji cyfrowych

Przez kompetencje rozumiemy zbiér umiejetnosci, wiedzy i postaw, ktére po-
zwalajg efektywnie wykorzystywac¢ technologie cyfrowe.

W raporcie Spoteczenstwo informacyjne w liczbach Ministerstwa Administracii
i Cyfryzacji [11] kompetencje cyfrowe zdefiniowane sg jako ,zespdt kompetencii
informacyjnych obejmujacych umiejetnosci wyszukiwania informacji, rozumienia jej,
a takze oceny jej wiarygodnosci i przydatno$ci oraz kompetenciji informatycznych,
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na ktére sktadajg sie umiejetnosci wykorzystywania komputera i innych urzadzen
elektronicznych, postugiwania sie Internetem oraz korzystania z réznego rodzaju
aplikacji i oprogramowania, a takze tworzenia tresci cyfrowych”.

Kompetencje cyfrowe to rowniez kreatywne korzystanie z mozliwosci, jakie dajq
media cyfrowe, umiejetno$¢ komunikowania sie i budowania relacji przez media
elektroniczne oraz bezpieczne korzystanie z Internetu. Zatem pojecie kompetencii
cyfrowych to szeroki zbidr umiejetnosci warunkujacych sprawne i $wiadome korzy-
stanie z nowych technologii oraz aktywne uczestnictwo w zyciu spoteczeristwa
informacyjnego. Nalezy jednak pamietaé, iz naturalne ograniczenia osob z niepet-
nosprawnos$cig intelektualng rzutujg na zawezenie kompetenciji cyfrowych. Sku-
teczne uczestnictwo opisywanej grupy 0séb w spoteczeristwie sieciowym, wymaga
uzywania technologii asystujacych [8].

Istnieje mozliwo$¢ wykorzystania czynnikdw poza intelektualnych, takich jak
osobowo$¢, motywacja, emocje, $rodowisko rodzinne i réwie$nicze w podnoszeniu
kompetencji cyfrowych [9]. Stwierdzono bowiem, ze niezaleznie od tego, czy miata-
by to by¢ gra, film czy komunikatory, wymusza ona aktywno$¢ opartg na relacji
w zdecydowanie wiekszym stopniu niz tradycyjne metody pracy. Konieczno$¢ zro-
zumienia, co dzieje sie na ekranie uruchamia w ten sposob catgq game proceséw
myslowych, od prostego postrzegania, wnioskowania, po empatie i kreatywnos¢.

Na kompetencje cyfrowe skiadajq sie trzy poziomy kompetenciji: kompetencje
informatyczne, informacyjne i funkcjonalne.

Kompetencje informatyczne to zespdt umiejetnosci, postaw i wiedzy niezbednych
by rozumie¢ oraz umie¢ skorzysta¢ z podstawowych funkciji TIK [7, 8].
W $wietle przytoczonej definicji, kompetencje informatyczne to umiejetnosci
zwigzane z nastgpujacymi dziataniami na urzadzeniach stacjonarnych i mobilnych:
o wlasciwa obstuga sprzetu (hardware literacy) — podstawowa funkcjonalno$é¢
komputera tj. postugiwanie sie myszka, klawiaturg czy ekranem dotykowym,
podtaczenie monitora, korzystanie z drukarki,
o wykorzystanie oprogramowania (software literacy) — umiejetno$ci pozwala-
jace korzysta¢ z takich programéw jak edytory tekstu, grafiki itp.,
o korzystanie z aplikacji (applications literacy) czyli efektywne wykorzystanie
specijalistycznego oprogramowania [4, 7, 8].
W odniesieniu do ucznidéw z niepetnosprawnoscig intelektualng, Podstawa Pro-
gramowa MEN zaleca ¢wiczenie umiejetno$ci obstugi komputera oraz korzystanie
ze standardowych i specjalistycznych urzadzen peryferyjnych i programéw.

Kompetencje informacyjne (information literacy) wedtug definicji opracowane;
przez American Library Association, to umiejetnosci korzystania z technologii in-
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formacyjnych i komunikacyjnych w celu znalezienia, oceny, tworzenia i przekazy-
wania informacji, wymagajace kompetenciji poznawczych i technicznych [1].

W zakres kompetencji informacyjnych wchodzg umiejetnosci, ktore pozwalaja;

o okresli¢ rodzaj i zakres szukanych informaciji,

o znalez¢ i zapewnic sobie efektywny dostep do rozmaitych zrodet informaci,

o analizowac i krytycznie ocenia¢ informacje oraz sprawdza¢ metadane,

e zintegrowaé wyszukang informacje z posiadang wiedzg i systemem warto-

Sci,
o wykorzystaé informacje w sposob sprzyjajacy realizacji okreslonego celu,
e zrozumie¢ spoteczne, ekonomiczne, prawne aspekty dostepu do informacji
i korzystania z niej [4, 7, 8].

Kompetencje informacyjne warunkujg bycie aktywnymi obywatelami spoteczen-
stwa informacyjnego. Wtasnie dlatego, priorytetem w edukacji ucznia z NI jest roz-
wijanie kompetencji osobistych, komunikacyjnych i spotecznych, ktére pozwolg na
przyszte w miare samodzielne, godne i wartociowe zycie w dorostosci [12].

Kompetencje funkcjonalne to zespolenie kompetencji informatycznych i informa-
cyjnych z réznymi dziedzinami zycia.

Wedtug ,Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” na potrzeby kompetencji
funkcjonalnych definiowanych jest 8 kluczowych obszaréw [8]. Nalezg do nich:

e praca i rozwéj zawodowy,
relacje z bliskimi,
realizacja zainteresowan,
zdrowie,
finanse,
religia i potrzeby duchowe,
sprawy codzienne,
zaangazowanie obywatelskie.

Reasumujac, podstawg kompetencji funkcjonalnych sg kompetencje informa-
tyczne i informacyjne, w cato$ci umozliwiajgc podejmowanie konkretnych dziatan
i osigganie celu, przy zastosowaniu technologii cyfrowych. Kompetencje informa-
tyczne to baza dla kompetenciji informacyjnych, a te z kolei pozwalajg rozwija¢
kompetencje funkcjonalne [8].

Dotychczasowe badania wskazujg na wiele zalet stosowania technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych (TIK) w pracy z niepetnosprawnymi intelektualnie. Poka-
zuje to raport z programu ,Cyfrowa szkota” prowadzonego przez Instytut Badan
Edukacyjnych w 399 szkotach [5]. W raporcie, z 20 szkét wytypowanych do badan
szczegdtowych stwierdzono, Ze na zajeciach rewalidacyjnych i zajeciach z pomocy
psychologiczno-pedagogicznej komputer stat sie tacznikiem miedzy uczniem
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a nauczycielem, ozywiat atmosfere. Wptywat na mobilizacie do pracy podczas
lekcji, pomagat w pojmowaniu rzeczywistosci, umozliwiat indywidualny dobor pro-
gramow logopedycznych i terapeutyczno-korekcyjno-kompensacyjnych. W raporcie
stwierdzono, ze dla 0sdb niepetnosprawnych, mozliwo$¢ doskonalenia umiejetnoéci
komunikacyjnych za pomocg komputera jest szczegélnie wazna, poniewaz wptywa
na utrzymanie koncentracji, podnosi motywacje i uruchamia ciekawosc¢ [5].

3. Metoda i zakres badan

Badania przeprowadzone w Specjalnym Os$rodku Szkolno - Wychowawczym
Nr 3 w Krakowie, miaty wymiar praktyczny, gdyz dazono do wypracowania modelu
zaje¢ z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK). Wymiar
teoretyczno-poznawczy badan skupiat sie na szczegdtowym rozpoznaniu kompe-
tencji cyfrowych osob z niepetnosprawnoécig intelektualng w stopniu umiarkowa-
nym i znacznym, motywacji do korzystania z urzadzen i aplikacji, zainteresowania
TIK, a takze identyfikacji ograniczen i barier w korzystaniu z TIK.

SOSW Nr 3 zajmuje sie wychowaniem i opiekg dzieci i mtodziezy niepetno-
sprawnej intelektualnie w stopniu umiarkowanym, znacznym lub gtebokim od 3 roku
zycia do konca nauki szkolnej. W sktad placowki wchodzi: Zespdt Wczesnego
Wspomagania Rozwoju Dziecka, Przedszkole Specjalne nr 7, Szkota Podstawowa
nr 42, Gimnazjum nr 66, Oddziat Rewalidacyjno-Wychowawczy, Szkota Przysposa-
biajaca do Pracy nr 9, Internat. Ta placowka nalezy do sieci szkét specjalnych
w Krakowie i jest jednym z kilkunastu tego typu o$rodkéw. Uczniowie mogq rekru-
towac sie przez caty rok i pochodzg zaréwno z terenu Krakowa, jaki i wojewodztwa
matopolskiego. Badaniami objeto 25 uczniéw z poziomu ponadpodstawowego,
z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym i znacznym.

Badania miaty charakter jako$ciowy i obserwowano zachowania zwyczajowe,
w grupie réwiesniczej, na obszarze szkoly specjalnej. W Analyzing Social Settings
stwierdzono, ze dziatania zwyczajowe, organizacje formalne jak szkota, mate grupy
stanowig elementy Zzycia spotecznego ktére nadajg sie do przeprowadzenia tzw.
jako$ciowych badan terenowych [2]. Podstawowg zaletg takich obserwacji jest
catodciowa perspektywa jakq dajg badaczowi, co umoZliwia glebsze i petniejsze
zrozumienie postrzeganego zjawiska spotecznego. Badania uczestniczace (Partici-
patory Action Research — PAR) polegajg na tym, Ze jego realizatorzy biorg czynny
udziat w zajeciach badanej grupy spotecznej i funkcjonowaniu instytucji. W prezen-
towanym przypadku, badania prowadzili nauczyciele (w tym nauczyciele akademic-
cy), bedacy pracownikami szkoty specjalnej. Umozliwito to poznanie postaw i za-
chowan uczniéw w ich naturalnym otoczeniu, a takze dopasowanie pytan do mozli-
wosci komunikacyjnych oséb niepetnosprawnych. Nalezy dodaé, ze obserwacja
zachowan przebiegata nie tylko podczas zaje¢ w szkole, ale takze w czasie trenin-
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gu umiejetnosci spotecznych (ij. zaje¢ poza szkotg, ¢éwiczacych funkcjonowanie
w zyciu spotecznym np. wyjécia do kina lub na wystawe sztuki, zwiedzania Uniwer-
sytetu Jagiellonskiego czy Centrum Badan Przyrodniczych). Badania prowadzono
w okresie od listopada 2016 r. do maja 2017 r. Podczas badan istotnym byto zro-
zumie¢ zachowania, stad ogolne zatozenia i sformutowana hipoteza badawcza
ulegaty weryfikacji. Badania uczestniczace pozwalajg na rewizje konkluzji w trakcie
obserwacji i modyfikacje kwestionariusza obserwacji. W tym bowiem przypadku,
mniej istotne jest gromadzenie danych, gdyz dazy sie do sformutowania koncepcj.

Istotnym argumentem przemawiajacym za zastosowaniem badan uczestnicza-
cych (PAR) jest fakt objecia nimi grupy niepetnosprawnych intelektualnie. Z uwagi
na silne zindywidualizowanie dysfunkcji, w grupie tej nie ma mozliwo$ci prowadze-
nia badan ilosciowych dotyczacych zachowan. Wszyscy bowiem uczniowie szkoty
specjalnej realizujg indywidualne programy edukacyjno-terapeutyczne. Zatem
wnioski z badan ilo$ciowych trudno bytoby odnie$¢ do pojedynczych przypadkdw.

Wedtug Earla Babbie [2] ,funkcjg badaczg jest stuzenie badanym — na ogét
grupom upos$ledzonym — jako $rodek skutecznego dziatania w ich wtasnym intere-
sie”. Nalezy pamieta¢, Zze badania naukowe nie stuzg wytgcznie zwigkszeniu zaso-
béw wiedzy, a w tym przypadku stajg sie narzedziem edukaciji i rozwoju $wiadomo-
§ci, a takze mobilizujg do dziatania. Jak podkre$la Balcazar et al. [3] zastosowanie
zasad badan uczestniczacych pozwala na: 1) zaangazowang postawe 0séb niepet-
nosprawnych intelektualnie w okreslaniu, analizowaniu i rozwigzywaniu zidentyfi-
kowanych probleméw; 2) pogtebiong obserwacie i analize autentycznych zachowan
0s6b niepetnosprawnych; 3) uswiadomienie uczestnikom badania swoich stabych
i mocnych stron; 4) poprawe jako$ci zycia 0sdb niepetnosprawnych. Etyczny aspekt
badan powoduije ich ukierunkowanie na dobro oséb poddanych obserwacii.
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Figure 1. Zakres kompetencji cyfrowych uczniéw niepetnosprawnych intelektualnie —
infografika po lewej. Uczen SOSW 3 pokazujacy na swoim smartfonie zdjecia z zadowdw
judo, podczas spotkania ze studentami IGIGP UJ - po prawej. Oprac. i fot. M. Pietrzak
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Dzieki bezposrednim, dobrym kontaktom pomiedzy prowadzacymi wywiad,
rozmowy przebiegaty w spos6b naturalny i sprawny, a pytania byty modyfikowane
w toku rozmowy, tak aby uczniowie mogli swobodnie da¢ wyraz swoim pogladom,
wyobrazeniom, watpliwosciom, zastrzezeniom. Warto podkresli¢, ze temat rozmo-
wy interesowat uczniéw i chetnie wchodzili w interakcje z prowadzacym dialog,
dzielgc sie swoimi spostrzezeniami [Fig.1].

4. Opis kompetenciji cyfrowych uczniéow

niepetnosprawnych intelektualnie — wyniki badan

Wykorzystywanie komputera i innych urzadzen elektronicznych.

Uczniowie najczesciej korzystajg z komputera (wiasny lub szkolny), tabletu,
tablicy interaktywnej rzadziej z telefonu czy iPhone. Dostepny Internet okre-
$lajg jako wolny, co przejawia sie brakiem ptynno$ci podczas odtwarzania
filméw z Internetu.

Uczniowie najczesciej roznych informaciji szukajg gtownie w Internecie, ko-
rzystajac z przegladarki Google.

Oprogramowanie (w tym gry edukacyjne) jest zwykle wgrywane przez rodzi-
ca, informatyka rzadziej przez kolege/ kolezanke.

Wiekszo$¢ uczniéw ma dostep do Internetu codziennie, kilkoro z nich stale
(jesli majg wiasny telefon), sg rowniez uczniowie, ktorzy korzystajg z zaso-
bow Internetu pod nadzorem rodzica czy innej osoby doroste;j.

Praca i rozwoj zawodowy. Uczen/uczennica potrafi:

korzysta¢ z serwiséw po$rednictwa pracy — przegladac oferty pracy i wyszu-
kuje ogtoszenia (dotyczy ucznidw Szkoty Przysposabiajacej do Pracy),
napisac i sformatowac swoje CV i list motywacyjny w edytorze tekstu (np.
MS Word), dbajac o jego estetyke i przejrzystosé. Uczniowie korzystajg ze
wsparcia hauczyciela.

Relacje z bliskimi. Uczef/uczennica potrafi:

wykorzystywac rozne narzedzia komunikacji elektronicznej (Facebook, Ga-
du-gadu, Skype, Messenger). Chetnie i czesto korzystajq z réznych narzedzi
komunikacji elektronicznej. Nawigzujg potaczenie gtosowe, rozmawiaja, wy-
syfajg i odbierajg SMS-y i MMS-y np. do/z kierowca, ktéry ich dowozi do
szkoty, rodzicami, kolega/kolezanka, wychowawca i nauczycielami.

Zarzadza swoim wizerunkiem i informacjami o sobie. Uczeh/uczennica potrafi:

zadecydowa¢ samodzielnie lub z nadzorem, ktére z zamieszczanych tresci
mogaq by¢ dostepne wytacznie dla znajomych i przyjaciét, a ktére publicznie.
Cze$¢ uczniéw posiada profile na Facebooku, nieliczni na Naszejklasie (do-
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tyczy uczniéw z niepetnosprawnoscig w stopniu umiarkowanym). Uczniowie
ci samodzielnie prowadza profil. Zdarza sig, ze dziewczeta korzystajq z Fa-
cebooka w celach towarzyskich (randki).

zgtosi¢ nauczycielowi niepokojaca go sytuacje, gdyz zdaje sobie sprawe

z niebezpieczenstw ptynacych z niewtasciwych postaw i zachowan uzyt-
kownikow sieci. Uczniowie niepetnosprawni sg osobami bardzo ufnymi

i przez to sg szczegolnie narazeni na cyberprzemoc.

Edukacja. Uczen/uczennica potrafi:

$wiadomie wybraé sposéb i narzedzie uczenia si¢. Chetnie wykorzystujg
ciekawe programy edukacyjne, profilaktyczne, potrafig je samodzielnie ob-
stugiwac. Sq to filmy i proste gry edukacyjne np. z portalu DrOmnibus, pro-
gramy edukacyjne z serii Socrates i Porusz Umyst, programy aktywizujace
percepcje wzrokowo-stuchowg Abrakadabra, Plazma, gry logiczne do ¢éwi-
czen online Klasoteka, Seria Klik.

Realizacja zainteresowar / odpoczynek i hobby. Uczenf/uczennica potrafi:

z zainteresowaniem wyszukiwa¢ w Internecie propozycje imprez kultural-
nych i sportowych, ktére odpowiadajg ich zainteresowaniom, np. lokalne fe-
styny, pikniki, zawody sportowe (judo, pitka nozna),

znalez¢ strony w Internecie zawierajace treci zgodne z zainteresowaniami,
uczniowie samodzielnie wyszukujg sobie filmy o tematyce przyrodnicze;
(uczniowie bedacy mito$nikami i opiekunami zwierzat domowych), dotycza-
ce wypadkdw samochodowych (uczniowie zainteresowani motoryzacja), te-
ledyskow Disco Polo, wydarzen rodzinnych — wesela (uczennice zaintere-
sowane tancem i moda),

uzyska¢ informacje, pozwalajace rozwija¢ zainteresowania, np. o rasach

i zachowaniu koni, historii judo i wymaganiach na stopnie, sposobach ukta-
dania fryzur i wykonywania makijazu,

czesto i chetnie odwiedza¢ ulubione portale internetowe, np. Interia, czy
strony internetowe np. Grydladziewczyn (moda, makijaz, fryzjer, gotowanie),
Gry.pl (baza wielu, w tym kontrowersyjnych gier), Wyspagier (baza gier
zreczno$ciowych, sportowych, wyscigowych, przygodowych),

rysowaé w programach graficznych, np. Paint, uktadaé puzzle,

robi¢ zdjecia i kreci¢ filmy za pomoca telefonu, np. podczas wycieczek, im-
prez, ciekawych wydarzen sportowych i szkolnych uroczystosci, spotkan to-
warzyskich [Fig.1]. Potrafig wysytaC i zamieszcza¢ pliki w sieci. Osoby nizej
funkcjonujace bardzo lubig przeglada¢ galerie zdje¢ na stronie szkoty oraz
bedacych w zasobach nauczycieli i rowiesnikow.

System opieki zdrowotnej. Uczen/uczennica potrafi:
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znalez¢ informacje dotyczace rdznych dan, z blogow kulinarnych. Tworza,

i drukujg whasne ksigzki kucharskie z ulubionymi potrawami.

samodzielnie znalez¢ placdwke opieki zdrowotnej i skorzystaé z jej ustug.
Niektdrzy uczniowie z umiarkowanym stopniem niepetnosprawnosci potrafig
wyszuka¢ numer telefonu i umoéwi¢ wizyte u lekarza.

Wiedza o gminie, kraju i Swiecie. Uczen/uczennica potrafi:

znalez¢ i korzysta¢ z serwisdw informacyjnych z wiadomo$ciami z kraju i ze
Swiata oraz z lokalnych serwisow, np. chtopcy $ledzg wydarzenia rozgrywek
KSW (Konfrontacja Sztuk Walki) na oficjalnym serwisie federacji, regularnie
ogladaja PoloTV, gdzie transmitowany jest program Disco Star,

starsi uczniowie interesujq sie biezacymi wydarzeniami spotecznymi i je ko-
mentuja, przegladajg strony: Interia, Onet, Wirtualna Polska,

korzystac z programu telewizyjnego lub radiowego, dostepnego na stronie
nadawcy lub w serwisach telewizyjnych, np. Vod.tvp, PoloTV. Uczniowie
szczegolnie lubig stucha¢ wybranych audycji muzycznych online, majg swo-
je ulubione rodzaje muzyki, znajq melodie i teksty piosenek.

korzysta¢ z serwiséw internetowych w celu ogladania filmoéw i seriali, np.
You Tube, CDA, VOD.

znalez¢ i korzysta¢ z serwiséw urzedu gminnego lub miejskiego, lokalnych
instytucji — jest grupka ucznidw, ktéra w wyniku sytuacji zyciowej bardzo
czesto korzysta i wyszukuje informacje dotyczace pozyskania pomocy.

Sprawy codzienne /urzedowe, komunikacyjne, zakupy. Niektérzy uczniowie
z umiarkowanym stopniem niepetnosprawnosci potrafia;

wyszuka¢ serwis urzedu oraz informacje o godzinach jego pracy,

e znalez¢ w Internecie poszukiwany produkt poprzez Allegro, OLX, AlliE-

xpress. Przyktadem byt samodzielny zakup telefonu oraz ciggnika (sic). Nie-
ktorzy uczniowie przegladaja oferty wytacznie z ciekawosci, np. opony sa-
mochodowe,

sformutowac prawidtowe hasta do wyszukiwarki,

sprawnie i bez trudno$ci znalez¢ przewoznika i informacje dotyczace pota-
czen komunikacyjnych tj., rozktad jazdy oraz lokalizacje przystanku, wyko-
rzystujac aplikacje Jakdojade.

sprawdzi¢ prognoze pogody.

5. Podsumowanie

Uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektuaing w stopniu umiarkowanym
i znacznym majg dostep do komputerdw i innych urzadzen elektronicznych. Nie-
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zbedna jest pomoc i wsparcie przy wyborze oraz instalacji aplikacji edukacyjnych
i uzytkowych.

Uczniowie wykazujg cheé nabywania nowych umiejetnodci w zakresie obstugi
tabletu, telefonu i pogtebiania wiedzy o praktycznym wykorzystaniu nowoczesnego
sprzetu. Deklarujg oni potrzebe pogtebiania i poszerzania umiejetno$ci obstugi
zaréwno urzadzen, jak i réznorodnych aplikacii, ale nie w celach edukacyjnych lecz
rozwijania zainteresowar i zaspokajania ciekawosci.

Uczniowie chetnie korzystajg z programéw i gier edukacyjnych, poniewaz daje
im to mozliwos¢ natychmiastowego poznania konsekwenciji swych dziatan. Obstuga
programéw jest dla nich intuicyjna, bogactwo kolordw i zréznicowanie dzwiekéw
dostarczajg bodzcoéw pobudzajacych aktywno$¢, a reakcja ekranu na dotyk sprawia
im przyjemno$c¢.

Internet jest miejscem wyszukiwania informacji, ogladania filméw, przegladania
zdje¢ , stuchania muzyki, komunikowania sig, sprawdzania ogtoszen, dokonywania
zakupow. Niektorzy uczniowie chcieliby czesciej i wigcej korzysta¢ z zasobdéw In-
ternetowych. Bardzo wazna jest rola strony internetowej szkoty, jako bliskiego $ro-
dowiska rowiesniczego (utozsamiajg sie ze Srodowiskiem szkolnym, wydarzeniami
w ktérych uczestnicza oni sami, ich koledzy i kolezanki). Portale spotecznosciowe
cieszq sie duzym zainteresowaniem wsrod osob niepetnosprawnych intelektualnie.

Brak umiejetno$ci czytania i pisania nie stanowi bariery, by uczniowie skutecz-
nie wykorzystywali nowoczesne urzadzenia elektroniczne. Silna motywacja skutku-
je powstaniem intuicyjnej drogi dotarcia do wybranych stron.

Samodzielno$¢ niepetnosprawnych intelektualnie w obstudze urzadzen i aplika-
cji powoduje rozwoj ich autonomii. Dzigki wzmacnianiu kompetenciji funkcjonalnych
ksztatlcg dokonywanie wybordw, co sprzyja ich czynnemu uczestnictwu w zyciu
spotecznym.
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