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Tematyka sieci TIK

Wedhug wielu specjalistow, jednym z najwiekszych problemoéw dzisiejszej edukacji jest to, ze nauczyciele
- cyfrowi imigranci, mowiacy archaicznym jezykiem (ery precyfrowej) usitluja uczy¢ populacje, ktora
porozumiewa si¢ zupelnie nowym jezykiem. Chcg uczy¢ starozytnym jezykiem, ktorym nie postuguje si¢
juz 1 nie bedzie si¢ postugiwala wigkszos¢ spoteczenstwa. Tematyka nowych technologii informacyjno-
komunikacyjnych ( inaczej ICT) pojawia si¢ w wielu programach ministerialnych- np. Cyfrowa Szkota
czy Aktywna Edukacja. Nic dziwnego wiec, ze jest obecna réwniez W projekcie System doskonalenia
nauczycieli oparty na ogélnodostepnym kompleksowym wspomaganiu szkot , wedtug ktérego wspomaganie
rozwoju o$wiaty w Polsce powinno przebiega¢ dwutorowo — z jednej strony by¢ nakierowane na wsparcie
pracy szkoty w zakresie realizacji nalozonych przez panstwo zadan, z drugiej wspomaga¢ w z zakresie
rozwigzywania specyficznych dla danej placowki problemow. Wspomaganie powinno by¢ adresowane do
szkoly traktowanej jako calo$¢ — nie za$ do poszczegdlnych jej podmiotéw — na podstawie wczesniejszej
diagnozy indywidualnej sytuacji szkoty i w odpowiedzi na jej specyficzne potrzeby. Kluczowym
zalozeniem jest traktowanie wspomagania jako procesu i odejScie w zwigzku tym od pojedynczych,
samodzielnych i doraznych form doskonalenia.

Takze bytomscy nauczyciele zdecydowali w ankietach o utworzeniu sieci TIK w ramach realizowanego

w latach szkolnych 2013/ 2014 i 20134/15 projektu , Klucze do sukcesu — nowoczesny system
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wspomagania szkol i przedszkoli oraz doskonalenia nauczycieli w Bytomiu”. Po pierwszym spotkaniu

organizacyjnym ustalono wspolnie ponizej przedstawiony plan pracy sieci wspotpracy i samoksztatcenia.

Cel gtowny

Przygotowanie nauczycieli do efektywnego

wykorzystywania TIK w dziataniach edukacyjnych,

tworzenie cyfrowej szkoty w placéwkach edukacyjnych

Bytomia.

Wskaznik pomiaru realizacji celu Przyrost umiejetnosci zwigzanych w celowym stosowaniem
TIK w szkole.

Efekty pracy sieci Opracowanie fragmentu wspolnej publikacji konczace;j
prace w projekcie ,, Klucze do sukcesu (...), przygotowanie
netografii.

Cel szczegotowy Dziatania Forma Termin

(Spotkanie/praca na platformie)

Organizacja pracy
sieci ,,Praca z
nowoczesnymi
technologiami
TIK”

Diagnoza potrzeb
w zakresie szkolen
organizowanych w

ramach pracy

Organizacja i
przeprowadzenie spotkania
wprowadzajacego do pracy
w sieci. Zapoznanie z
platforma

Doskonaleniewsieci.pl

dziatania na platformie, spotkanie

22.11.2013 -10.12.2013

Ustalenie tematyki pracy
sieci. Przygotowanie i
przeprowadzenie ankiety

diagnostycznej. Ustalenie

dziatania na platformie, spotkanie,
korespondencja e-mailowa, praca w

chmurze

22.11.2013 -10.12.2013

sieci. rocznego planu pracy sieci.

Przeglad narzedzi, | Udostgpnianie linkow, dziatania na platformie 22.11.2013 - 20.06.2014
aplikaciji, adresow, dostepu do

programow ciekawych narzedzi.

ogolnie Dyskusja na temat ich

dostepnych i wykorzystania.

potrzebnych w

procesie

Uatrakcyjnianie procesu

dydaktycznego.

i)
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Prezi, tworzenie avatarow,
wykorzystanie zasobow
portali internetowych,
obstuga platformy, praca w

chmurze, obshluga tablicy

dydaktycznym. Przygotowanie netografii dziatania na platformie, 22.11.2013 -20.06.2014
dla poszczegolnych przygotowanie materialow do
przedmiotow i etapow publikacji
ksztatcenia. Opracowanie
wzorcowych konspektow
zajec¢ z wykorzystaniem
TIK. Podejmowanie dziatan
majacych na celu
systematyczne wdrazanie
TIK.
Zapoznanie Jak efektywnie pracowaé spotkanie z ekspertem, praca na 27.03.2014
nauczycieli z zespotowo nad jednym przyktadowej platformie
zasadami pracy na | dokumentem? Dziatania
platformie, w uczniéw i nauczycieli na
chmurze i e- platformie edukacyjnej.
dziennikiem.
Jak i dlaczego Zapoznanie z zakresem i spotkanie z ekspertem, praca na 12.06.2014
warto zostac e- tematykg egzaminéw ECDL | platformie
nauczycielem? (European Computers
Driving Licence) i
certyfikatu e-nauczyciel.
Rozwigzywanie
przyktadowych zadan z
zakresu obu egzaminow.
Jak przygotowac Doskonalenie umiejetnosci | spotkanie z ekspertem, praca na druga potowa maja 2014
wiasne dobre e- nauczycieli —warsztaty w platformie, praca w sieci, zajgcia
materiaty zakresie wybranych praktyczne, wymiana do$wiadczen
dydaktyczne ? aplikacji i narzedzi np.: i dobrych praktyk
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interaktywnej,
przygotowanie krzyzowek
itp.
Szanse i Neurodydaktyka w spotkanie z ekspertem, praca na 26.03.2014 - 20.06.2014
zagrozenia nauczaniu, dlaczego warto | platformie, zaj¢cia praktyczne,
cyfryzacji w stosowac TIK w szkole, jak | dyskusja na forum
edukacji. technologia zmienia

wspotczesna szkote,
uzaleznienie od technologii,

jak dzi$ ucza si¢ uczniowie

itp.
Podsumowanie Opracowanie materialow praca na platformie, praca w 5.05.2014 -30.06.2014
dziatania sieci ewaluacyjnych. Google.doc , spotkanie
,Praca z Opracowanie materialow do
nowoczesnymi wspolnej publikacji.

technologiami
TIK”.

Cyfrowi imigranci i tubylcy, czyli dwa §wiaty w polskiej szkole.

Autorem okreslen cyfrowi tubylcy i cyfrowi imigranci jest amerykanski badacz mediow i internetu oraz ich
wykorzystania w edukacji Mark Prensky. W opublikowanym w 2001 r. artykule ,,Digital natives, digital

immigrants” uzyl po raz pierwszy tych terminéw dla zwrdcenia uwagi na dwa odmienne sposoby

funkcjonowania we wspolczesnej zsieciowanej rzeczywistosci.

Znajdujemy si¢ w szczegblnym momencie procesu zmiany: wickszo$¢ ucznidw nalezy
do pokolenia cyfrowcow, wigkszos¢ zas nauczycieli, rodzicow, wychowawcow 1 decydentow
odpowiedzialnych za ksztatt systemu edukacji nalezy do pokolenia cyfrowych imigrantow, ktorego nawyki
percepcyjne ksztattowaly si¢ w poprzedniej epoce informacyjnej. Utrudnia to w znacznym stopniu
zrozumienie specyfiki nowego pokolenia przez starsze. Mamy problem znacznie wigkszy, niz to trafia do

powszechnej §wiadomosci: pokolenie przysztosci - inne niz wszystkie poprzednie, w XXI wieku uczymy
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wedlug systemu szkoty uksztalttowanego w wieku XIX! Nie ma racjonalnych podstaw, aby twierdzi¢, ze
oferowana im dzi$ szkolna droga rozwoju jest dla pokolenia cyfrowcoOw choéby zblizona do optymalnej.
Przeciwnie, daje si¢ dostrzec liczne symptomy szybkiej dewaluacji istniejgcego modelu szkoty.

Cyfrowi tubylcy = digital natives urodzeni uzytkownicy mediéw cyfrowych

v Mark Prensky, badacz mediéw cyfrowych i ich wykorzystania w edukacji, podaje, ze przecietny
absolwent amerykanskiego college’u spedzit mniej niz 5000 godzin na czytaniu, ale wigcej niz 10
000 godzin na graniu w gry wideo, 10 000 godzin rozmawiajac przez telefon, a 20 000 godzin na
ogladaniu telewizji (Prensky, 2001).

v Nazywamy ich cyfrowymi tubylcami, poniewaz zaden z nich nie zna $wiata, w ktorym nie bytoby
komputeréw, 24-godzinnych wiadomosci, tatwo 1 wszedzie dostgpnego internetu oraz telefondéw
komoérkowych.

v Ci mlodzi ludzie sporadycznie odwiedzajg tradycyjng biblioteke i wyszukujg informacje
w klasycznych encyklopediach - zamiast tego uzywaja Google, Yahoo albo innych wyszukiwarek
internetowych.

v Co istotne, kazdy cztowiek urodzony w ostatnich kilkunastu latach w krajach rozwinigtych jest
automatycznie cyfrowym tubylcem.
Cyfrowi imigranci= digital immigrants uzytkownicy, ktoérzy uczg si¢ mediéw cyfrowych
Nauczyciele / edukatorzy — nie naleza do generacji, ktora dorastata w otoczeniu nowych technologii. Te
pojawialy si¢ w ich Zyciu stopniowo (w Polsce mniej wiecej od polowy lat 80.). Mozna tez powiedzie¢, ze

raczej dowiadywali si¢ o nich przypadkiem, czesto od swoich lub nie swoich dzieci.

Mark Prensky zauwazyt, ze cyfrowi imigranci, podobnie jak imigranci tradycyjnie rozumiani, uczg si¢ lepiej
lub gorzej drugiego jezyka - nowych mediow cyfrowych, ktérego jednak nigdy nie opanujg rownie dobrze
jak ojczystego.

Jakim jestem nauczycielem w zakresie TIK?

Na poczatku rozwigzywaliSmy ankiete pochodzaca z materiatow Aktywnej Edukacji, dzigki ktorej

chcieli$my si¢ ogdlnie dowiedzie¢, jaki jest nasz stosunek do TIK w szkole i w zyciu.

1. Czy w szkole masz komputer z dostgpem do Internetu? ( wlasny- szkolny)
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UNIA EUROPEJSKA Rl
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI * *
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOtECZNY *‘_ * ‘_"

wKlucze do sukcesu — nowoczesny system wspomagania szkol i przedszkoli
oraz doskonalenia nauczycieli w Bytomiu”

2. Jak czesto odbierasz poczte z konta email?

“ co najmniej raz dziennie

O Kilka razy w tygodniu

© Co kilka dni

C Nie mam konta

3. Czy korzystasz z komunikatoréw internetowych Gadu-Gadu, Skype itp?

C Tak

“ Nie
4. Czy uczestniczyte$ w szkoleniach przez Internet i ukonczytes je?

C tak

T
nie
5. Czy publikowate$ w Internecie materialy wlasnego autorstwa?

C tak

[ G
nie
6. Czy prowadzisz blog?

C tak

.
nie

7. Czy uczestniczyle§ w dyskusjach na forach internetowych

C tak

[ G
nie
8. Czy korzystasz z TiK w w stopniu wystarczajgcym, by okresli¢ si¢ mianem nowoczesnego nauczyciela?

C tak

C nie

trudno powiedziec¢

9. Czy uwazasz, ze korzystanie z TiK moze podnies¢ efektywnos¢ ksztatcenia?

Projekt jest wspolfinansow any przez Urnie Europejskg w ramach Ewropejskiego Funduszu Spotecznego
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trudno powiedzie¢

10. Czy widzisz potrzebe zmiany sposobu kontaktowania si¢ z uczniami 1 ich rodzicami tak, aby
wykorzystywa¢ droge elektroniczng?

C tak

“ nie
trudno powiedzie¢
11. Komunikuje si¢ przez Internet z innymi nauczycielami w celu:

Tylko towarzyskim

Szybkiej komunikacji podczas realizacji wspdlnych dziatan zawodowych

=1 "1 7

Wysylania materiatow zamiast ich drukowania
Wysytania materiatéw do konsultacji
Wysylania materiatow, nad ktorymi wspolnie pracujemy

Rozsytania linkéw do ciekawych stron, artykutow, filmow

I I R .

Udzielenia odpowiedzi na stuzbowe listy wysytane przez dyrektora szkoty

[ERY
N

. Korzystam z TIK w pracy z moimi uczniami w nastg¢pujacy sposob
Komunikuj¢ si¢ z uczniami przez Internet
Komunikujg si¢ z rodzicami moich uczniow
Przygotowuj¢ materiaty do lekcji typu: karty pracy, scenariusze lekcji itp.
Przygotowuje¢ do lekcji materiaty multimedialne i demonstruj¢ za pomoca komputera
Podczas lekcji wykorzystuje Internet 1 prezentuj¢ wyszukane materiaty
Polecam moim uczniom linki do ciekawych stron, artykutow, filméw
Wysytam drogg elektroniczng moim uczniom materiaty i zadania do rozwigzania
Odbieram drogg elektroniczng zadania rozwigzane przez uczniow

Umieszczam materiaty dla ucznidéw na swoim blogu

= 1 9 9 1 = I 7 7

Umieszczam materiaty dla uczniow na wiasnej stronie internetowej

L Prowadzg¢ lekcje w pracowni komputerowej i wszyscy uczniowie korzystaja z komputerow podczas

lekcji

E.
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13. Na moich lekcjach i w zwigzku z moim przedmiotem uczniowie:

Moga korzystaé z telefonu weelu ...

Moga taczy¢ si¢ z Internetem W celu .........ooieiiiiiiii i

Przygotowuja samodzielnie materiaty do lekcji...............oooviiiiiini

Moga korzystaé z wlasnych laptopow, tabletow itp.

Sprawdzajg jakos$¢ 1 wiarygodnos$¢ zrodet internetowych

Zadania domowe rozwigzujg na platformie.........................L.

Kontaktujg si¢ ze mng poprzez ..........c.ceeeeevuinninneenninnnn.

a1 = =7 = I = 9 7 O T

[EEN
SN

. lle, wedtug ciebie, godzin przed ,,ckranem” spedza

A

nauczyciel ... stuzbowo .................... prywatnie...................

uczen klas T-Il.................... szkolnie..................... prywatnie....................
uczen klas IV-VI .................. szkolnie..................... prywatnie....................
uczen gimnazjum ................... szkolnie..................... prywatnie....................

uczen szkoty ponadgimnazjalnej .. szkolnie..................... prywatnie....................

Porownanie umiejetnosci cyfrowych imigrantow i cyfrowych tubylcow

cyfrowi imigranci - nauczyciele cyfrowi tubylcy — uczniowie

1. | Maja problemy ze zrozumieniem wirtualnej | Potrafia wyobraza¢ sobie 1 rozumie¢ wirtualng
powierzchni  widocznej przez okienko | powierzchni¢ widziang przez okienko przesuwanego

ekranu przesuwane nad nia. nad nig ekranu.

2. | Potrafig wyobraza¢ sobie i rozumie¢ tre$¢ Maja problemy ze zrozumieniem dlugiego 1
dhugiego, linearnego tekstu czytanego z | skomplikowanego tekstu.

ksigzki.
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3. | Lepiej rozumieja tekst drukowany.

Z powodzeniem czytajg z matego ekranu.

4. | Przedktadajg tekst nad obraz i dzwigk.

Przedktadaja obraz i dzwigk nad tekst.

5. | Preferujg linearne mys$lenie 1 szeregowe

przetwarzanie informacji.

Preferuja swobodny (hipertekstowy i hipermedialny)

dostep i rownolegte przetwarzanie informacji.

6. | Preferuja cierpliwos$¢, systematycznos$¢ i
oczekiwanie skumulowanych, odroczonych

rezultatow.

Preferuja akcydentalne, krétkotrwate uczenie sig,
eksperymentowanie, wielozadaniowo$¢, oczekuja

szybkich efektow.

7. | Wykorzystuja podstawowe, Standardowe
funkcje posiadanych urzadzen mobilnych
analogiczne do tradycyjnych. Traktuja nowe

technologie nieufnie.

Odkrywaja wszystkie funkcje posiadanych urzadzen,
wymyslaja nowe ich zastosowania. Traktuja nowe
technologie kreatywnie, ufnie. Posiadane urzadzenia

mobilne uwazajg za przedmioty bardzo osobiste

Proba integracji dwoch swiatow

Polska szkota powinna by¢ przede wszystkim otwarta na innowacje — nie tylko w §wiecie technologii, ale i

w odniesieniu do procesOw nauczania i uczenia si¢ — niejednokrotnie odmiennych od tych, jakie pamigtaja

ze szkoty dzisiejsi (zwlaszcza starsi) nauczyciele.

Nie moze sta¢ w opozycji do cyfrowego $wiata (zycia), w ktorym na co dzien funkcjonuja uczniowie

Musi madrze korzysta¢— na wszystkich przedmiotach - z dobrodziejstw nowych technologii i przyczynia¢

si¢ do powigkszania wirtualnych zasobdéw edukacyjnych, z ktorych korzysta¢ beda zaréwno cyfrowi

tubylcy, jak i cyfrowi imigranci —jedni i drudzy beda zmuszeni uzupetiaé swoja wiedze przez cate zycie.

W centrum szkoty XXI wieku znajduje si¢ uczen!

Przekaz kierowany do ucznia powinien by¢ spersonalizowany — dopasowany do jego preferencji i stylow

uczenia si¢. Nie nauczymy na sile, zabraniajgc uzywania tych rzeczy, ktore cyfrowym tubylcom stuza takze

do edukacji. Nowe technologie wspierajg proces edukacji w szkole.

Wprowadzanie nowych technologii do szkoty nie owocuje Zadnymi pozadanymi zmianami, jezeli nie jest
wsparte nowa metodyka. Posiadane narzedzia wptyna na edukacj¢ dopiero wtedy, gdy zmieni si¢ cata

filozofia nauczania.
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Nauczyciele wprowadzajacy nowe, stabiej przez siebie opanowane technologie wykazuja niestety wyrazng
tendencje do cofania si¢ metodycznie w strong prostszych, starszych, bardziej ugruntowanych metod
dydaktycznych.

Polska szkola potrzebuje nowych technologii, ale nie tylko w rozumieniu budowania infrastruktury,
lecz w kontekscie tworzenia cyfrowych zasobéw edukacyjnych, wykorzystywanych w procesie
edukacji poprzez rozmaite mobilne i stacjonarne urzadzenia cyfrowe oraz w konteksScie nowej

metodyki.

Podstawowe zalozenia konektywizmu ( wspotwiedzy)
Uczenie si¢ 1 wiedza wynika z konfrontowania réznych opinii 1 jest procesem laczenia réznych Zrdodet
informacji.
Myslenie oraz umiejetnos$¢ uczenia si¢ sg wazniejsze niz aktualny stan wiedzy jednostki.
Umiejetnos¢ dostrzegania powigzan migdzy obszarami, ideami i koncepcjami jest umiejetnoscia kluczowa.
Krytyczne myslenie, proces podejmowania decyzji (w tym wybieranie tre$ci uczenia si¢) jest nierozerwalng
czgScig procesu uczenia sig.
Najistotniejsza cechg wiedzy wobec jej krotkiego czasu zycia jest aktualno$¢, wiedza istnieje raczej] w
$wiecie niz w glowie indywidualnej osoby, za§ uczen powinien umie¢ jej szukaé, tworzy¢, w czym istotng

rol¢ odgrywaja réznorodne zrodta wiedzy oraz komunikacja z osobami trzecimi.

Jak tworzy¢é cyfrowa szkole?

http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edukacii/2578-jak-budowac-cyfrowa-szkole

,»Czego tak naprawde potrzebuje szkotla, aby sta¢ si¢ nowoczesng albo (modne stowo) cyfrowg? Na co
nalezy przede wszystkim zwroci¢ uwage? Na co przeznaczy¢ §rodki? Jak sprawié, zeby nasza szkota byla ta
z epoki cyfrowej, a nie tylko z epoki , krzemienia tupanego“? Zachecam do zapoznania si¢ z fragmentami
wystgpienia 1 do dyskusji o potrzebach i1 mozliwosciach cyfrowych w naszych szkotach.
O tworzeniu nowoczesnego srodowiska dla uczenia si¢ w szkole opowiada tu pan Dariusz Stachecki,
dyrektor publicznego Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym Tomyslu, podczas konferencji ,,Ztoty

trojkat cyfrowej szkoty: dydaktyka — postawy — infrastruktura® w Tarnowie (28.02.2014 r.). Prezentujemy
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nagranie z fragmentami jego wystapienia, w ktorym przedstawil bardzo prosta koncepcje czterech ,,i, ktore
musza by¢ spetnione, jesli myslimy o cyfryzacji szkoly przynoszacej korzysci edukacyjne: innowacyjnos¢,
interaktywnos$¢, intuicyjno$¢, indywidualizacja.

Kto chce osobiscie zobaczy¢, jak warto budowa¢ w Polsce nowoczesng szkote epoki cyfrowej, nie powinien
oming¢ Nowego Tomysla. Szkota ta posiada miedzynarodowy tytut Szkoly Mentorskiej — znajduje si¢ od

wrzesnia 2011 w gronie 30 najbardziej innowacyjnych szkoét na §wiecie.

Mobilna edukacja

W ciaggu krotkiego okresu ewolucji mobilne urzadzenia zdotalty wypracowaé caly system innych niz dla
duzych komputerow standardéw obstugi i uzytkowania. Staty si¢ tez nowym masowym medium, ktore
rzadzi si¢ odmiennymi prawidtami, o niebagatelnej i rosnacej skali oddzialywania, takze kulturotwoérczego.
Jezeli widzimy w nich tylko zbyt mate ekrany, niewygodne klawiatury, za mate mozliwosci i niepowazne
zastosowania, to znaczy po prostu tyle, iz z braku bardziej adekwatnych doswiadczen probujemy patrzy¢ na
nie przez pryzmat stacjonarnych komputerow. To dzi§ malo trafny punkt widzenia. A za chwile bedzie on
w dodatku anachroniczny.

Nie ma zadnego powodu, aby pozbawia¢ ucznidow madrego wsparcia szkoty i nauczycieli
w dziedzinie tak waznej, powszechnie obecnej w zyciu juz zdecydowanej wiekszosci ludzi. Cyfrowe
technologie informacyjne to sprawa nie tylko dla informatykow.

Potencjal edukacyjny mobilnych technologii jest ogromny. Istnieje wiele dowodow, Ze upowszechnienie
mobilnych urzadzen i internetu przyspiesza rozwoj jednostek i1 catych spoteczenstw, chroni przed
bezrobociem, bieda i wykluczeniem spotecznym.

Wiecej informacji na temat mobilnej edukacji w dwoch publikacjach: M-LEARNING, czyli (r)ewolucja w
uczeniu si¢.  Przewodnik dla ucznidow. oraz : M-LEARNING, czyli (r)ewolucja w uczeniu sig¢.
Przewodnik dla nauczycieli. Publikacje opracowane w ramach projektu ,,Moj@ Edukacja” (2011)
finansowanego ze §rodkow firmy iSource S.A. Wydanie pierwsze, lipiec 2011. Wydawca: Think Global sp.

Z0.0

Najprostsze wskazania dla nauczycieli i nauczycielek

Niezaleznie od nauczanej specjalno$ci mamy wrecz obowigzek ksztattowania catego szeregu umiejgtnosci

zwigzanych z wykorzystaniem cyfrowych technologii informacyjno-komunikacyjnych - w naszym kreggu
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cywilizacyjnym juz wiele lat temu uznano brak dostepu do tych technologii oraz brak umiejetnosci

korzystania z nich za bariery cywilizacyjne o podstawowym znaczeniu ( wykluczenie cyfrowe).

Strona 1 3

Zaakceptuj konfiguratywny model stosunkow nauczyciel — uczen, oparty na wzajemnym uczeniu
sie od siebie. Ustal z uczniami podzial kompetencji oraz zakres wzajemnej pomocy, uczniowie
najczesciej przewyzszaja nauczycieli w praktycznych umiejetnosciach dotyczacych technicznej
obstugi urzadzen i serwiséw cyfrowych oraz praktycznej znajomosci jezykow obcych
(wykorzystaj to!). Nie staraj si¢ podtrzymywa¢ modelu (malo tworczego, a czgsto po prostu
falszywego), w ktorym nauczyciel ma by¢ mistrzem we wszystkich obszarach pracy z uczniami.

rys. Danuta Sterna

Proponujemy taki uktad: potowe lekcji Pani uczy nas rachunkéw, a druga my
Pania Excela.

Model konfiguratywny jest charakterystyczny dla okresu nowej epoki rozwoju cywilizacji lub/i
duzej migracji, kiedy miode pokolenie nie powiela doswiadczen zycia dorostego, a rozwoj
odbywa si¢ poprzez kontakt dwoch odmiennych grup spotecznych — dorostych i mtodych.

Staraj si¢ uzywa¢ w nauczaniu raczej dokumentéw elektronicznych redagowanych,
przechowywanych, udostepnianych lub/i publikowanych w sieci niz tradycyjnych dokumentow
elektronicznych przesylanych w formie plikow (np. DOC) jako zalacznikow do poczty
elektronicznej. Daje to niewspoimiernie szersze mozliwosci ich wykorzystywania oraz (a nawet
zwlaszcza) wspotpracy.

Przyjmij zasadg, Zze w nowocze$nie pojmowanym uczeniu si¢ sam proces tworzenia jest niemnie;j
wazny niz produkt. Zaakceptuj udost¢pnianie lub/i publikowanie przez siebie 1 uczniow
niepelnych, niedokonczonych, niedoskonatych, czasem blednych tresci w internecie. Odrzucenie
tego powszechnego dzi§ standardu na rzecz publikowania tylko produktéw skonczonych,
doskonatych i wolnych od btedéw hamuje uczniowska kreatywnos¢, aktywnos¢, pozbawia ich
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radosci tworzenia, oddala efekt poza granice wyobrazni lub catkiem uniemozliwia korzystanie z
zalet debaty nad tworzong wiedza.

e Bardzo powaznie rozwaz mozliwo$¢ swojej obecnosci w sieci w jakiej$ formie, cho¢by w postaci
prostej, samodzielnie prowadzonej blogowej tablicy ogloszen dla uczniéw. I tak raczej nie
unikniesz obecnosci w internecie, lepiej zrob to sam(a) tak, jak chcesz by¢ widziany(a).

Glowne zasady mobilnej edukacji.

WYPOSAZENIE TECHNICZNE

zamiast kontynuowac lepiej probowac

Wydzielona pracownia informatyczna. Komputery w réznych salach dydaktycznych i

* Sprzet dostgpny tylko podczas zajec. poza nimi.

* Jednolite wyposazenie (sprzet i peryferia). | *  Sprzet  zrdéznicowany,  réznorodny:

+ Jednolite oprogramowanie (systemowe stacjonarne, przeno$ne, tablety, smartfony,

i uzytkowe). komorki, odtwarzacze muzyczne i
multimedialne.

* Wyposazenie (peryferia) zroznicowane.

* Oprogramowanie (systemowe i uzytkowe)

zroznicowane.

ORGANIZACJA ZAJEC

zamiast kontynuowac lepiej probowac

Strona 1 4‘

Bazowanie tylko na sprzecie szkolnym (np.
w mysl zasady rownego dostepu).

. Wydzielone lekcje  technologii
informacyjnych ukierunkowane na obstuge

sprzetu 1 oprogramowania.

Wykorzystanie sprzetu wilasnego uczniow,
takze poza szkotg 1 w domach.

+ Komputery zawsze w zasiggu na zajgciach,
dostepne takze poza zajeciami, punkty
dostepu bezprzewodowego.

* Integracja Tl z r6znymi dziedzinami Zycia
szkoty:

sprawy administracyjne i

organizacyjne, e-dziennik, internetowe
szkolne gazetki, radio, telewizja, elektroniczna

korespondencja, ogloszenia itp.
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dlaczego?

Hamuje integracje TI z przedmiotami

Nauczania, utrwala schematyzm dziatania.
Utrwala nawyki frontalnego nauczania
u nauczycieli i schematyzmu dziatania u

uczniow.

Dobrze odzwierciedla faktyczng sytuacje poza

szkota.
Pobudza do  poszukiwania  rozwigzan
przeno$nych,  elastycznych,  uzytecznych

w kazdych warunkach.

zamiast kontynuowac

lepiej probowaé

e Mobilnos¢ formalna — stacjonarne
wykorzystanie (w sali dydaktycznej, w
tawkach) sprze¢tu mobilnego.

*  Pracownia laptopéw lub netbookow

uzytkowana ~w  stalym  miejscu  lub
przynoszona do sali dydaktycznej na
konkretne zajecia z komputerem.

* Przewodowy dostep do sieci.

* Brak dostgpu do sieci dla sprzetu
Przynoszonego przez uczniow.

. Przechowywanie danych tylko na

fizycznych no$nikach.
* Korzystanie z zamknietych formatéw

danych.

* Mobilnos¢ funkcjonalna — wykorzystanie

wysoko mobilnego sprzetu elastycznie,
stosownie do potrzeb, takze poza tawkami,
poza salami dydaktycznymi, poza szkols.

e Wykorzystanie rozwigzan chmurowych
-dostepu z wielu miejsc do materiatow
dydaktycznych, danych i
oprogramowania z poziomu
przegladarki WWW.

. Zestaw netbookéw, tabletow lub
smartfonow wykorzystywanych w ruchu,
elastycznie, pojedynczo (np. jako przyrzady
pomiarowe lub rejestracyjne), takze poza
szkola. Wilaczenie w proces dydaktyczny
wykorzystania prywatnego sprzetu uczniow.

» Bezprzewodowy dostep do sieci, takze dla
sprzetu  przynoszonego przez  uczniow.
Przechowywanie danych w sieci.

+ Korzystanie z otwartych i przeno$nych

formatow danych.
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dlaczego?

Rozwigzanie stosunkowo drogie i trudne do | Dobrze odzwierciedla faktyczng sytuacje
wdrozenia. W praktycznych realizacjach | poza szkolg. Pobudza do poszukiwania
szkolne komputery mobilne przez wigkszos$¢ | rozwigzan  przenosnych, elastycznych,
lub caly czas s3 wykorzystywane | uzytecznych w  kazdych  warunkach.
stacjonarnie, co budzi u uczniéw uzasadnione | Mobilno$¢ funkcjonalna okresla praktyczne
poczucie nieadekwatnosci. mozliwosci pracy, uczenia sie,
komunikowania, korzystania z tych samych

danych w szkole, w domu i poza domem.

Komunikacja w zespole projektowym, komunikacja z nauczycielem i liderem prowadzacym projekt:

* Blogowy serwis projektu publiczny lub grupowy, z wlaczonym komentowaniem i subskrypcja (np.
Wordpress lub Blogger). Rowniez dokumenty online udostepnione wszystkim czlonkom zespotu, np.
Google Docs, z mozliwo$cig czatowania.

» Unikaj naduzywania e-maila. Komunikacja e-mailem utrudnia synchronizacje danych i aktualizacj¢

informacji, dlatego tez bywa uwazana przez ucznidéw za anachroniczna.

Wikipedia homo vicipaedicus

kompetencja do wyuczenia- czytanie internetu w glgb, a nie tylko wszerz
z badan wynika, ze lepsze wyniki majg uczniowie prowadzeni przez internet przez nauczyciela

aktualno$¢ wiadomosci, informacji; hipertekstualnos¢

D N N N

sprawdzanie wiarygodnosci, wyniki badan potwierdzaja wyzszos¢ wikipedii nad zrédtami
tradycyjnymi

v wikipedysci

przyktadowe blogi nauczycieli

fizyka - www.hojnacka.net

biblioteka — www.bibliotekarka.bedzin.pl

neurobiologia www.vetulani.wordpress.com

Belferblog, blog Dariusza Chetkowskiego, polonista www.chetkowski.blog.polityka.pl

blogi o edukacji Centrum Edukacji Obywatelskiej, kilkanascie, m.in. Danuty Sterny
http://osswiata.pl/sterna/

il
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Przvklad narzedzia do skutecznego zapamietywania

http://ankiweb.net

AnkKi jest rodzing aplikacji dla réoznych systemow operacyjnych, komputeréw stacjonarnych i urzadzen
mobilnych (w tym AnkiDroiddla Androida, a takze AnkiMobiledla i0Sa). Jest tez AnkiOnline- wersja
dziatajaca w przegladarce WWWS8. Anki daje mozliwo$¢ tworzenia wlasnych kolekcji kart. Dobra rada
brzmi - notuj natychmiast to, co chcesz zapamigtaé. Istnieje takze mozliwo$¢ skorzystania z gotowych
zestawOw kart, za§ w przypadku Anki Mobile — korzystania z calego systemu (ptatnego). Jednak
samodzielne zestawy notatek mozesz robi¢ bezptatnie (a to najlepsza metoda uczenia si¢). Mozesz okreslic,
ile kart lub ile minut dziennie chcesz powtarza¢. Aplikacja prezentuje te karty, ktore sprawiaty ci poprzednio
klopoty, w optymalnej kolejnosci i z optymalng czestotliwoscig. Kazda karta moze zawierac nie tylko tekst,
ale takze rownanie (Latex), kod (HTML), grafike, dZwigk 1 wideo. Dzigki temu mozesz efektywnie
zapamigtywac nie tylko fakty, ale takze np. wymowe, twarze, wzory, akordy etc. Przyda ci si¢ to do nauki
np. stowek w obcym jezyku, stolic panstw czy dat i wydarzen historycznych. Programik potrafi skutecznie
si¢ przypomnie¢, ale nie drgczy swoim istnieniem. Zaproponuje ci kilkuminutowa powtorke i moze
stanowi¢ pozyteczny przerywnik w innych zajeciach. Wystarczy chwilka: w autobusie, na przystanku, w
oczekiwaniu na kolegéw czy tez rano przy $niadaniu. Dziatanie programu polega na wyswietlaniu
dwustronnych kart nalezacych do talii. Na jednej stronie karty znajduje si¢ pytanie (np. nazwa panstwa), na
ktore musisz udzieli¢ odpowiedzi w glowie. Nastepnie, po kliknigciu przycisku, pojawi si¢ druga strona
karty - z odpowiedzig (np. stolica tego panstwa). Musisz wtedy osadzi¢, jak trudna byla dla ciebie
odpowiedZ na pytanie. Zrobisz to przez wcisnigcie jednego z klawiszy. Anki od tego uzalezni, kiedy
ponownie pokazac¢ ci t¢ sama karte (czyli zada¢ to samo pytanie). Dzieki temu nie bedziesz tracit(a) czasu na
powtarzanie informacji, ktore dobrze pamigtasz. Zamiast tego zawsze prze¢wiczysz material sprawiajacy ci
trudnosci doktadnie wtedy, kiedy to potrzebne dla utrwalenia pamigci.

W ten sposob uczysz si¢ szybciej i skuteczniej. Talie mozesz w prosty sposob tworzy¢ w komputerze, a
nastgpnie synchronizowac¢ z aplikacja w swoim urzadzeniu mobilnym. Korzystajac z serwisu online, mozesz
rowniez wspotdzieli¢ stworzone przez siebie talie ze swoimi kolegami. Dzieki temu Anki, zainstalowane w
smartfonie lub tablecie, moze by¢ dla ciebie Swietnym narzedziem do nauki w dowolnym miejscu i czasie.
Najszybciej jednak bedziesz si¢ uczy¢, jezeli swoje talie bedziesz przygotowywal(a) samodzielnie (np.

dopisujac nieznane stobwka w momencie czytania jakiego$ tekstu lub jako notatki po nowej lekcji).
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Netografia- przykladowa baza przydatnych linkéw

Filmy animowane

http://goanimate.com - tworzenie filméw animowanych - postacie mogg mowié rowniez po polsku (2 glosy
do wyboru). Swietne narzedzie do nauki jezykéw obcych!

http://www.dvolver.com - filmy animowane, duzy wybor postaci i tta., (minus - brak polskich znakow
http://monkeyjam.org/ - program do montazu filmu animowanego

Filmy

Windows Movie Maker - darmowy program do montazu filmu.

Unlead Video Studio - montaz filméw, darmowy tylko na miesigc

animoto.com - przydatne narzedzie do prostego, intuicyjnego montazu filmu ze zdj¢¢ Iub plikow filmowych.
Wersja bezptatna pozwala na montaz zaledwie 30-sekundowego filmiku.

blogi

kidblog.org - strona, na ktorej zalozymy blog klasy, dodamy konta uczniéw, duzo mozliwosci. Poradnik
krok po kroku (w j. angielskim, ale pomagajg zrzuty ekranu):

kidblog na youtube

Prezentacje on-line

http://prezi.com/

Gry, zadania

http://learningapps.org - $wietne aplikacje, migdzy innymi wykreslanka, tagczenie par, grupowanie pojec, gra
milionerze, testy wyboru, krzyzowki, linia czasu, zaznaczanie na mapie itd.. Mozna stworzy¢ klase, dodac
do niej ucznidow, wydrukowac im loginy i hasta, przydzieli¢ zadania. Uczniowie sami mogg tworzy¢ swoje
zadania.

http://www.classtools.net/ - strona, na ktorej mozna tworzy¢ gry (Arcade Game Generator w pasku po
prawej stronie), diagramy, linie czasu, itd...)

http://www.proprofs.com/games/ - gry i puzzle do samodzielnego tworzenia

http://www.kubbu.com/ - Kubbu - darmowa strona (na 30 kont uczniowskich), na ktérej mozna doda¢ konta
uczniow i tworzy¢ dla nich gry i zadania.M ozna analizowa¢ wyniki ( takiej mozliwosci nie ma
learningapps Poradnik: http://prezi.com/kc9k3e4hozat/ kubbu/.

Linie czasu

http://www.timetoast.com/ - konieczna jest bezptatna rejestracja i najnowsza wersja programu Adobe Flash
Player

Puzzle

http://www.jigsawplanet.com - bez logowania, wstawiamy zdjecie, wWybieramy rozmiar, mozna tez wybrac
liczbe elementow.

Chmury wyrazowe

http://www.wordle.net/

http://www.tagxedo.com/

Konwersja plikow audio i video:

http://online-audio-converter.com/pl/

Awatar
http://www.voki.com/ - stworz postac i spraw, by przeméwita Twoimi stowami. W wersji ptatnej mozemy
zatozy¢ konta uczniom. W wersji bezptatnej mozliwo$¢ zalogowania dopiero od 13 roku zycia.

i)
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Plakat

http://www.glogster.com - tworzenie interaktywnego plakatu

Strona gazety

http://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp - mozliwos$¢ stworzenia strony gazety w jezyku
angielskim, nie rozpoznaje niektorych polskich liter

Ksiazka

http://storybird.com/ - tworzysz klase, zapisujesz uczniéw, zadajesz temat, a oni piszg razem ksigzke,
dodajac do niej ilustracje.

http://myths.e2bn.org/index.php

Komiks, historyjka obrazkowa

http://www.toondoo.com/ - tworzenie komiksow i historyjek obrazkowych
makebeliefscomix.com/comix/

Mozaiki stowne

http://www.imagechef.com - po rozwinigciu paska create pojawia si¢ wiele mozliwosci - mozaika stowna,
napisy. Swietne na rozpoczecie lekcji. Obrazek moga zapisa¢ na swoim komputerze.
http://www.wordle.net/ - klikamy “create your own”, dziata podobnie jak imagechef

Rysowanie, grafika

http://www.sumopaint.com/app/ - tu stworzymy rysunek (narzedzie lepsze od Painta). Po kliknigciu na flage
(w lewym gérnym rogu) mozemy wybrac jezyk polski. Utworzony rysunek (plik) zapisujemy na dysku
twardym.

http://www.pizap.com/

http://photofunia.com/

Projekty

https://trello.com/ - strona do planowania zadan w projekcie, wpisujemy zadania, terminy itd... Powigzanie z
docs.google (plik, ktory stworzylismy w dokumentach googla mozemy dotaczy¢ do trello jako

zalacznik do planowanego zadania).

Modele

http://www.cubeecraft.com/ - narzedzie do tworzenia papierowych modeli do wycinania i sklejania
GOTOWE MATERIALY

http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/dobre-praktyki/polskie-szkoly

- baza dobrych praktyk z ré6znych przedmiotéw

http://www.scholaris.pl/ - portal, w nim podziat na przedmioty, gotowe lekcje.

http://www.nina.gov.pl/ - rzadowy projekt udostgpniania materiatow (audio)wizualnych dla uczniow i
nauczycieli. trzeba si¢ zarejestrowac. Dla nauczycieli przedmiotow humanistycznych.
http://www.swiat-prezentacji.pl/ - gotowe prezentacje do pobrania, podzielone na kategorie. Uwaga - r6zny
poziom (Czasem prezentacje tworzone przez uczniow).

http://www.googleartproject.com/pl/http://

www.googleartproject.com/pl/ - wirtualne wycieczki po muzeach, podzial na muzea, dzieta i artystow.
http://www.tablice.net.pl/ - strona SMART TEchnologiest, gotowe lekcje, wyszukiwarka tematow z
podziatem na przedmioty i etapy edukacyjne

http://www.historiasztuki.com.pl - portal historia sztuki, mitologia, architektura, historia ubioru (podziat na
wieki i epoki), malarstwo itd...

http://www.polona.pl/ - skany starych ksigzek, czasopism i drukéw w oryginalnych wydaniach
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http://www.kula.gov.pl/ - wirtualna podroz po Polsce i po polskiej kulturze i sztuce, oprowadza Wojciech
Malajkat (dla mtodszych dzieci, ale tez do wykorzystania na historii, przyrodzie, j. polskim

Strona rowniez w jezyku angielskim.

http://katalog.wp.pl/materialy-dla-nauczycieli/?

http://www.wiking.edu.pl/ - interesujgce materiaty z j. polskiego, historii i przyrody
http://www.cauchy.pl/test6/ - przygotowanie do sprawdzianu szostoklasisty
http://exchange.smarttech.com/#tab=0 — strona, na ktorej znajdziemy gotowe materiaty na tablice Smart
www.filmy-dokumentalne.pl

http://www.ted.com/translate/languages/pl - filmy edukacyjne przettumaczone na j. polski

gotowe materialy - przedmioty

J. polski

http://www.ortofrajda.pl/ - nauka ortografii metoda koloréw, gry online
http://wolnelektury.pl/nttp://wolnelektury.pl/ - teksty lektur, ktore trafity do publicznej domeny (min. 50 lat
od $mierci autora)

Wolne Lektury to biblioteka internetowa czynna 24 godziny na dobe, 365 dni w roku i catkowicie darmowa.
W jej zbiorach znajduje si¢ 1651 utwordow, w tym wiele lektur szkolnych zalecanych do uzytku przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej, ktore trafity juz do domeny publicznej. Wszystkie dzieta s3 odpowiednio
opracowane — opatrzone przypisami, motywami i udostepnione w Kilku formatach —- HTML , TXT , PDF,
EPUB, MOBI. W bibliotece znajduje si¢ rowniez kilkaset audiobookoéw, czytanych przez takich aktorow
jak: Danuta Stenka, Jan Peszek czy Andrzej Chyra.

http://www.dyktanda.net/ - dyktanda dla klas 1-3 i 4-6 — typowe uzupetnianki
http://www.maximus.pl/dl-sprawdzian_szostoklasisty-117.html -

sprawdzian szostoklasisty

http://jezyk-polski.pl/ - dzial “Umiejetnosci” - wskazowki jak pisaé, np. opowiadanie.
http://www.jezykpolski.edu.pl/ - wszystko o dysleksji, dysortografii, w tym ¢wiczenia dla dzieci

historia

http://polmap.republika.pl/ - “od Mieszka do wspotczesnosci” - mapy, kalendarium, poczet kroléw, dynastie
iin.)

http://www.historypin.com/map/ - portal historyczny, niestety w jezyku angielskim, w zaktadce “map”
(link) mapa ze zdjeciami - opisy W j. polskim

matematyka

http://matzoo.pl/ - zadania matematyczne wg klas (od 1 do 6)
http://www.sp114.edu.pl/uczniow/matematyka/index.html - interaktywne zadania z matematyki i
informatyki wedtug klas

http://www.serwis-matematyczny.pl/ - krzyzowki, tamigtowki, grylogiczne, gry liczbowe, artykuty o
matematyce, aforyzmy matematyczne

http://lubiematematyke.blox.pl/ntml - pomysty na lekcje dla klas IV-VI,cel dla ucznia, zadania i nacobezu
http://ito.hg.pl/cyferki.html - zadania dla mtodszych dzieci lub na rozgrzewke
http://www.youtube.com/user/PPEInterklasa?feature=watch — filmy stworzone przez Polski Portal
Edukacyjny Interkl@sa, wiele z nich dotyczy matematyki - cykl “Matma, zobacz jakie to proste”, np. “suma
liczb nieparzystych”, “odejmowanie nierownosci stronami”, “przekroj bryty”
http://www.zabawymatematyczne.republika.pl/ - gry i zabawy matematyczne, strona stworzona przez
nauczycielke matematyki w szkole podstawowej

http://www.matmagwiazdy.pl/ - strona odsytajaca do filmow na you tube, lekcji stworzonych przez
Tomasza Gwiazdg - pelne wyktady, 100% lekcji z matematyki dla szkoty podstawowej 1 gimnazjum.

@RE :=
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http://www.geogebra.org/cms/pl/download -interaktywne, bezptatne oprogramowanie do nauczania
matematyki

przyroda

http://www.naszkraj.org.pl/ - strona dla mtodszych dzieci o Polsce, Europie, §wiecie i kosmosie (mapy,
informacje, zabawy)

http://dzieci.erys.pl/gry i_zabawy - portal o lesie dla dzieci
http://www.sp102.pl/index.php?test=56 - test wiedzy o Polsce on-line, ,,Polska w Europie”

J. angielski

https://www.youtube.com/watch?

http://www.languageguide.org/angielski/ - stownik obrazkowy
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/ - gry, “listen & watch”, “write & read”, gramatyka
http://www.activityvillage.co.uk

http://www.michellehenry.fr/default.ntm

J. niemiecki

http://www.languageguide.org/niemiecki/s%3Fownictwo/ - stownik

obrazkowy

TIK W SZKOLE - poradniki, samouczki
http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/poradnik/poradniknarzedziowy

- poradnik narzedziowy Centrum Edukacji Obywatelskiej

BEZPIECZENSTWO W SIECI

http://cyfrowa-wyprawka.org/aktualnosci,

http://www.321internet.pl/,

http://dzieckowsieci.fdn.pl/.

e-podrecznik www.epodreczniki.pl.

Na Politechnice Lodzkiej, ktora jest partnerem Osrodka Rozwoju Edukacji, podlegtego Ministerstwu
Edukacji Narodowej, w projekcie ,,E-podreczniki do ksztalcenia ogdlnego" od 1 pazdziernika 2013 roku
odbywaja  si¢ prezentacje uruchomionych testow przyktadowych rozdzialéw e-podrecznikow do
matematyki. Wraz z ogdlnodostepnymi zasobami edukacyjnymi ruszyta takze platforma internetowa.
Podstawowym celem projektu ,,E-podreczniki do ksztalcenia ogdlnego" jest opracowanie kompletu
podrecznikdéw szkolnych w wersjach elektronicznych, obejmujacego 62 e-podreczniki. Wraz z 2.500
zasobow edukacyjnych (filmy, mapy interaktywne, audiobooki, lektury) beda one bezptatnie udostgpniane
uczniom, ich rodzicom i nauczycielom na specjalnej platformie internetowej. Od wrzes$nia 2015 roku szkoty
beda moglty korzysta¢ z gotowych, bezplatnych e-podrecznikow do 14 przedmiotéw, dla szkoty
podstawowej, gimnazjum 1 szkoly ponadgimnazjalne;.

FUNDAGCUJA
nowoczesna
Polska
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Cyfrowa Przyszlosé

Celem projektu jest wypracowanie koncepcji nauczania edukacji medialnej i informacyjnej oraz tworzenie
praktycznych programéw edukacyjnych, ktore beda mogty by¢ wdrazane przez szkoty, organizacje
pozarzadowe i inne instytucje edukacyjne. Dotychczas w ramach projektu powstat raport analizujacy obecny
stan kompetencji medialnych i informacyjnych polskiego spoteczenstwa oraz innowacyjny katalog
kompetencji z podziatem na grupy wiekowe. Obecnie pracujemy nad zestawem materiatéw dydaktycznych
Z tego obszaru oraz specjalng platforma do ich publikacji. W projekt zaangazowane jest szerokie grono
ekspertow z wiodacych osrodkow akademickich, organizacji pozarzadowych i instytucji publicznych.
Historia i Media

Pierwszy polski serwis internetowy poswigcony historii digitalnej i cyfrowej humanistyce. Poruszane w nim
watki dotycza migdzy innymi nowych zjawisk zwigzanych z funkcjonowaniem historii i dziedzictwa

w kulturze cyfrowej (digitalizacja, upami¢tnianie, remiks itp.), wykorzystania internetu jako wsparcia badan
w naukach humanistycznych oraz realizacjom idei otwartej nauki. Tresci serwisu dostepne sg w licencji CC-
BY-SA.

Zabawnik to zbior 150 pomystoéw, scenariuszy gier i zabaw dla dzieci, od wyliczanek poprzez gry
planszowe, az po teatr, ktory udostgpniamy w sieci na wolnej licencji CC BY-SA. www.zabawnik.org
Kultura Remiksu

Projekt miat na celu przygotowanie mtodych ludzi do tworczego i krytycznego korzystania z mediow

i nowoczesnych technologii dzigki serii warsztatow medialnych sktadajacych si¢ z dwoch czesci: remiksy
stowno-muzyczne oraz spoty filmowe w kampaniach spotecznych.

Wolne Okladki

W ramach projektu przeprowadzono cykl pilotazowych szkolen z zakresu edukacji medialnej

I wykorzystywania otwartych zasobow edukacyjnych dla mtodziezy z réznych regionow Polski,
przygotowanych we wspotpracy z partnerami projektu (m.in. Stowarzyszeniem Tworcow Grafiki
Uzytkowej). W ramach warsztatow uczestnicy nauczyli si¢ migdzy innymi tworzy¢ proste grafiki uzytkowe,
ktore zostang wykorzystane zostaly jako oktadki do utwordéw publikowanych w bibliotece Wolne Lektury.
Czytamy Shuchajac

Czytamy Stuchajgc to profesjonalne nagrania tekstow literackich ze zbioréw szkolnej biblioteki
internetowej Wolne Lektury. Nagrania dostgpne sg na wolnej licencji Creative Commons Uznanie autorstwa
Na tych samych warunkach 3.0.PL w formatach MP3, Ogg Vorbis oraz w systemie DAISY. Nagrania
tekstow literackich realizowane sg przede wszystkim przez znanych aktoréw i rezyserow mtodego
pokolenia.

Plakat przedstawiajacy poszczegélne typy licencji.

(ORE
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Licencje Creative Commons dziatajg w mysl zasady ,Pewne prawa zastrzezone” zamiast "Wszystkie
prawa zastrzezone". CC oferujg réznorodny zestaw warunkéw licencyjnych - swobéd i ograniczen

t-
crea Ive w ramach obowiazujacego prawa. Dzieki temu autor moze samodzielnie okresli¢ zasady, na ktorych chece
Commons P O LS KA dzieli¢ sie swoja tworczoscia z innymi, a uzytkownicy zyskuja wiecej praw do korzystania  jego Utworéw.

Dziatamy nie dla zysku, wszystkie oferowane przez nas licencje i narzedzia sq dostepne za darmo.
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