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i Charakterystyka Podstawy programowe]

Cata Podstawa:

= Nowe podejscie: Podstawa w terminach osiggniec
ucznidw — inny styl uczenia, utatwienie ewaluacji,
zbedne standardy wymagan, gdyz sg zawarte w
Podstawie.

= TIK (technologie informacyjne | komunikacyjne) w
miejsce Tl w zapisach cate] Podstawy, w zajeciach
Informatycznych, a zwtaszcza w innych przedmiotach
— duze znaczenie K w TIK: Komunikacja, Kooperacja
(wspotpraca), Kreatywnosc¢ (tworczosgé), ...

= Spiralny rozwoj osiggniec uczniow, ale bez powtorzen
w Podstawie — duza trudnos¢ dla tworcow, teraz
zadaniem nauczycieli w praktyce edukacyjnej.



iEdukacja Informatyczna w Podstawie

Zajeclia wydzielone (osobno opisane w Podstawie) :

= 1-3: zajecia komputerowe — pewna liczba godzin,
zajecia zintegrowane z dziataniami uczniow

= 4-6: zajecia komputerowe — 3 godz.

= Gim: informatyka — 2 godz.
= LO:

* Informatyka poziom podstawowy — 1 godz. —
WSZzyscy

* Informatyka poziom rozszerzony — 6 godz. — do
wyboru



iEdukacja Informatyczna w Podstawie

Komentarz:

= Uktad w LO: 1 godz. dla wszystkich i 6 godz. dla
rozszerzenia — jest wspolny dla wszystkich
przedmiotow.
= Komentarz: Il i lll klasa to troche pdzno na rozszerzenie;
= Whiosek: Trzeba dobrze wykorzystac¢ zajecia w
gimnazjum i w LO w zakresie podstawowym

= Nie ma przedmiotu Technologia informacyjna — TIK
jest w:
= celach ksztatcenia cate] Podstawy,
= w kazdym przedmiocie (przynajmniej tak powinno byc¢),
= W podstawach przedmiotow informatycznych



i Informatyka a TIK, przypomnienie

* |nformatyka (computer science) — dziedzina wiedzy
Zzajmujgca sie komputerami | procesami algorytmicznymi,
wiaczajgc w to podstawowy teoretyczne, projektowanie,
zastosowania | wptywy w spoteczenstwie (np. wartosci,
zagrozenia, ksztattowanie postaw, ...) — dziedzina dla
specjalistow | baza dla TIK

Technologie informacyjne | komunikacyjne — korzystanie z
roznych technologii, w tym technologii informatyczne;
(zastosowan informatyki) oraz technoloqii
telekomunikacyjnej, ktore stuzg do pracy z informacjg
(obrobki i dzielenia sie informacjg) w réznych formach
(tekstowe], graficznej, dzwiekowej, filmowej) —
umiejetnosci dla kazdego — w edukacji obecnie to nie jest
juz tylko alfabetyzacja komputerowa



ujecie czynnosciowe

i Informatyka a TIK

» |Informatyka — tworzenie nowych “produktow”
iInformatycznych: programow, algorytmow, teorii
iInformatycznych, nowych komputerow, ... Zajecia w
szkole: ilustracja na prostych przyktadach procesu
powstawania rozwigzan informatycznych.

= TIK- postugiwanie sie gotowymi produktami
iInformatycznymi w pracy z informacjq, roznorodng i w
roznej formie. Moze miec¢ charakter dziatan
oryginalnych, tworczych. Praca z informacjg dobrym
stylu. Poniewaz rozwigzanie jest takze komputerowe,
stosowac nalezy ogolne zasady tworzenia rozwigzan
iInformatycznych.



i Rozwoj ksztatcenia w zakresie TIK

Ksztatcenia w zakresie TIK, jako poszerzenie |
wzbogacenie umiejetnosci | kompetencji w
trzech podstawowych obszarach: 3R (reading,
writing, arithmetic). Teraz: 3R + TIK

Kolejne etapy rozwoju TIK w edukacii:
= alfabetyzacja komputerowa

= biegtos¢ w postugiwaniu sie technologig

= computational thinking



i Podstawy TI

Na poczatku, celem zajeC komputerowych byia:

= alfabetyzacja komputerowa (computer literacy) —
podstawowa wiedza i umiejetnosci zwigzane z
postugiwaniem sie komputerem.

W konsekwencii:
= niepetne rozumienie mozliwosci ‘narzedzi’ Tl
= prak petnego zaufania do siebie i do Tl

" niepewnosc jutra ze swoim przygotowaniem na
wyzwania zmieniajgcej sie technoloqii

= obawy przed potencjalnymi zagrozeniami




i BiegtosC w postugiwaniu sie TI

Poszerzenie alfabetyzacji komputerowe| —
umiejetnosci zmienne w czasie — 0 umiejetnosci
ponadczasowe, utatwiajgce dostosowywanie sie
do zmieniajgcej sie technologii:

=podstawowe pojecia I idee informatyczne — podstawy TI,
jak dziata Tl (np. sieci), elementy algorytmiki,
reprezentacja informacji, historia i trendy w rozwoju TI i
iInformatyki, ograniczenia

"Wyzszego stopnia zdolnosci intelektualne w kontekscie
Tl — myslenie abstrakcyjne, analiza sytuacji, uczenie
przez analogie, podejscie problemowe, dziatania
projektowe, zespotowe
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Logo IBM

computational thinking S 1924 r-

i Myslenie komputacyjne

computational thinking — kompetencje budow__:_

na mocy | ograniczeniach komputerowego
przetwarzania informacji w réznych r!lm ity

Wsrod nich sg umiejetnosci stosowania:
sredukcji i dekompozycji ztozonych problemow feieeitenirtaanaits
saproksymacji rozwigzania, gdy dokfadne rozquam
jest mozliwe s ;
srekurencji: myslenia indukcyjnego _,
sreprezentacji i modelowania probleméw i rozwigzan
sheurystyk
Wptyw na inne dyscypliny: w matematyce: celem obliczen
jest wglad (w problem) nie liczby (R.W.Hemming)



Informatyczne rozwigzywanie problemow

Gitowna zasada metodyczna:

Tworzenie dobrego komputerowego rozwigzania
problemu (nie tylko algorytmicznego) — czytelnego,
poprawnego, efektywnego — sktada sie z 6 etapow:

= dyskusja nad sytuacjg problemowg

= specyfikacja problemu

= projektowanie rozwigzania: wybor metody ( w szczegolnosci
— algorytmu) rozwigzania, wybor narzedzia, projekt
rozwigzania

= komputerowa realizacja: wykorzystanie gotowego
rozwigzania lub jego modyfikacja, tworzenie nowego

* testowanie | ewaluacja rozwigzania
" prezentacja, zastosowanie 19



iTI: informatyczne rozwigzywanie problemow

computational thinking — myslenie komputacyjne

Przyktady tworzenia rozwigzania problemow

M.M. Systo

Informatycznych, czyli z uzyciem komputera:

“J., . _J
sytuacje problemowe — zadania z trescig il
specyfikacja: doktadny opis I/O i zwigzkow mled 'Lr%,,_ e

projektowanie: algorytm, specyfikacja programu, pro "f ”| f
bazy, projekt prezentaciji T e
komputerowa realizacja: program, baza z komunikagj:

prezentacja, strona WWW i

testowanie i ewaluacja: praktyczna weryfikacja F¢
poprawnosci rozwigzania '

prezentacja rozwigzania i procesu jego otrzymanie




model

i Przenikanie nowych technologii

Etapy wrastania (rozwoju) TIK w: edukacje,
kompetencje, powszechne wykorzystanie:

= Pojawianie sie — przedmiotem zainteresowania: sprzet,
TIK, nowe mozliwosci — wydzielone zajecia informatyczne

= Stosowanie — wykorzystanie TIK w istniejgcych
strukturach — inne przedmioty bez specjalnej ich zmiany

* |ntegracja — przenikanie TIK do innych dziedzin, integracja
Z nimi, rzeczywiste zastosowania TIK, praktyka
= Transformacja — zmiana roli szkoty oraz organizacji i

funkcjonowania obywateli i spoteczenstwa, rozwoj IT
professions

Model dotyczy kazde) nowe| technologii !!!
14



przyktad: platforma e-ksztatcenia

i Przenikanie nowych technologii

Etapy wrastania e-ksztatcenia w szkote, kompetencje
uczniow I nauczycieli, powszechne wykorzystanie:
= Pojawianie sie, przedmiot zainteresowania: nauczyciel jako
uczen kursu na platformie e-ksztatcenia

= Stosowanie, wykorzystanie: nauczyciel wzbogaca swoje
tradycyjne zajecia w szkole platformg e-ksztatcenia;

uczniowie na | etapie — e-ksztatcenie pojawia sie dla nich

* |ntegracja: nauczyciel projektuje | przeprowadza z
uczniami kurs integrujac na platformie tradycyjne zajecia

= Transformacja: szkota jest elementem systemu
ustawicznego ksztatcenia na odlegtosc¢
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Konsekwencje w Podstawie
gimnazjum

Zwroci¢ uwage na:

= Wymagania ogolne:

= |[Il. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

= \Wymagania szczegotowe:

= 2. ... wspoitworzenie zasobow w sieci ... 4) umieszcza informacje
w odpowiednich serwisach internetowych — Komentarz: Web 2.0

= 3. 3) bierze udziat w dyskusjach na forum, w ktorej uczestniczy
wiele os6b — Komentarz: Web 2.0, serwisy spotecznosciowe
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Konsekwencje w Podstawie
gimnazjum, cd.

= \WWymagania szczegotowe, cd

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

1) wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow
rozwigzywania réznych problemow;

2) formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jq i
przedstawia rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych problemow
algorytmicznych;

4) opisuje sposob znajdowania wybranego elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym i uporzagdkowanym, opisuje algorytm porzadkowania

zbioru elementow — jedyne wymienione algorytmy, odnoszg sie do 17



Konsekwencje w Podstawie
LO — zakres podstawowy

Zwroci¢ uwage na:
= \WWymagania ogolne:

= III. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejScia
algorytmicznego.

* \Wymagania szczegotowe:

= 2. ... wspottworzenie zasobow w sieci ... 2) tworzy zasoby sieciowe
Zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami— Komentarz:
Web 2.0

= 6. 2) korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb, z
zasobow edukacyjnych udostepnianych na portalach
przeznaczonych do ksztalcenia na odlegtos¢ — Komentarz: elementy

e-learningu 18



Konsekwencje w Podstawie
LO - zakres podstawowy, cd.

* \WWymagania szczegotowe, cd

5. Rozwigzywanie problemdw i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.
Uczen:

1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;
2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

3) projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio
dobiera narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

4) realizuje rozwigzanie na komputerze za pomocg oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka programowania;

5) testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wiasnosci, w tym
efektywnosc¢ dziatania oraz zgodnosc ze specyfikacjq;

6) przeprowadza prezentacje i omawia zastosowania rozwigzania.

Podejscie algorytmiczne stosowane do jakiegokolwiek problemu
rozwigzywanego z pomocg komputera.



Konsekwencje w Podstawie
LO — zakres rozszrzony

Zwroci¢ uwage na:
* \WWymagania ogolne — gtowny punkt:

= [Il. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

* \WWymagania szczegotowe:

= Glowny nacisk potozony na Ill — punkt 5.

Komentarz: Ze wzgledu na ograniczony czas zajec
(6 godz. w ciggu 2 lat) podstawy informatyki
powinny byc¢ ksztatcone od gimnazjum.
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