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Metoda WebQuest w ksztatceniu kompetencji kluczowych

Osadzenie metody WebQuest w polskiej dydaktyce

Wprowadzenie

Rozw¢j technologii cyfrowych przyspieszyt m.in. rozwéj cywilizacyjny spoteczenhstw.
Na naszych oczach trwa rewolucja w réznych wymiarach: spotecznym, kulturowym czy
zawodowym. Zmiany te obejmujg réwniez edukacje. Zadaniem edukacji w nowej
rzeczywistosci powinno by¢ przygotowanie mtodego cztowieka nie tylko do uczestnictwa
w catozyciowej edukaciji, ale rowniez przygotowanie do swiadomego uczestniczenia w zyciu,
jak i korzystania z roznych dobr, ktore cztowiekowi towarzyszg. Po raz pierwszy w historii:

- uczymy zawoddw, ktdre jeszcze nie powstaty,

- uczymy wykorzystywac technologie, ktére zostang dopiero wynalezione,

- uczymy rozwigzywac problemy, o ktorych nie wiemy, ze istnieja,

- uczymy pokolenie, ktérego mdzg funkcjonuje inaczej - cyfrowych tubylcéw (digital
natives).

Zmienito sie nie tylko otoczenie cztowieka, ale zmienili sie ludzie i relacje miedzy nimi,
sposéb komunikowania sie - uczymy pokolenie, ktore zostato okreslone mianem kultury
prefiguratywnej. Jest to: ,Model kultury, w ktérym starsi uznajg niezaleznos$¢ dzieci
i mtodziezy, uczg sie od nich postaw i zachowan, ktorych nie nabyli w swoim dziecinstwie, ze
wzgledu na akceleracje rytmu wspofczesnego zycia. Starsze pokolenie nie moze liczy¢ na
to, ze w zyciu ich dzieci, powtorzg sie doswiadczenia nabyte przez nich, iles lat temu.
Stad tez, w postawie starszego pokolenia, musi nastapi¢ odejscie i uwolnienie od
przeszfosci i od starych form zarzadzania wychowaniem. Natomiast ma nastgpic

zblizenie tych dwoch pokolen.” (Margaret Mead)
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Kompetencje kluczowe

Dzisiejsza szkota powinna przygotowywa¢ do podejmowania nowych zadan
w warunkach zmiennosci i ryzyka. Te dwa okreslenia najlepiej oddajg charakter
wspotczesnego swiata, w ktéorym zyjemy i pracujemy. Kanadyjczyk, badacz Internetu i jego
wplywu na innowacyjno$¢ — Don Tapscott — zauwaza, ze ,Obecny model edukacji nadal jest
skoncentrowany na nauczycielu, ktéry jest nadawcg — zrodtem informacji, a uczen odbiorca.
Dominujgcg formg przekazu jest jednokierunkowy wyktad oparty na zasadzie ,jednego
rozmiaru pasujgcego na wszystkich”, a zadaniem ucznia jest przyswajanie przekazywanych
przez nauczyciela tresci”. Dlatego tez nowoczesna dydaktyka odwotuje sie do
konstruktywizmu czy tez konektywizmu jako koncepcji uczenia sie wiasciwych dla epoki
cyfrowej. Koncepcje te sg réwniez wazne z punktu widzenia ksztattowania kompetencji
kluczowych okreslonych w Strategii Lizbonskiej, jako:
1. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym
2. Porozumiewanie sie w jezykach obcych
3. Kompetencje matematyczne i kompetencje naukowo-techniczne
4. Kompetencje ,informatyczne”(technologii spoteczenstwa informacyjnego):
praca, rozrywka, komunikacja i uczestnictwo w sieciach wspofpracy, uczenia sie,
badan, wspieranie kreatywnosci i innowacji
5. Umiejetno$¢ uczenia sie (zdolnos¢ konsekwentnego i trwatego uczenia sie,
organizowania wfasnego procesu uczenia sie indywidualnie | w grupie,
Swiadomos$¢ wtasnego procesu uczenia sie | potrzeb, kluczowy czynnik —
motywacja i wiara we wtasne mozliwosci)
6. Kompetencje spofeczne i obywatelskie
7. Inicjatywnos$é¢ i przedsiebiorczosé¢
8. Swiadomosé i ekspresja kulturalna
Powyzsze uzgodnienia europejskie w zakresie ksztattowania kompetencji
kluczowych, znalazlty odzwierciedlenie w zapisach podstawy programowej ksztatcenia
ogoélnego z 2009 roku. ,Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia
w trakcie ksztatcenia ogélnego w szkole podstawowej naleza:
1) czytanie — rozumiane zaréwno jako prosta czynnos$¢, jako umiejetno$é rozumienia,
wykorzystywania i przetwarzania tekstow w zakresie umozliwiajgcym zdobywanie wiedzy,

rozwoj emocjonalny, intelektualny i moralny oraz uczestnictwo w zyciu spoteczenstwa;
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2) myslenie matematyczne — umiejetnos¢ Kkorzystania z podstawowych narzedzi
matematyki w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan
matematycznych;

3) myslenie naukowe — umiejetno$¢ formutowania wnioskdéw opartych na obserwacjach
empirycznych dotyczgcych przyrody i spoteczenstwa.

4) umiejetnos¢ komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezyku obcym, zarowno
w mowie, jak i w pismie;

5) umiejetno$¢é postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informaciji;

6) umiejetnos¢ uczenia sie jako sposéb zaspokajania naturalnej ciekawosci Swiata,
odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukacj;

7) umiejetnos$¢ pracy zespofowej.”

Metoda WebQuest

Jednym z wazniejszych czynnikdw, majgcych wptyw na efektywne ksztattowanie
kompetencji kluczowych ma wybdér metod pracy. Metoda WebQuest jest jedng z tych
innowacyjnych metod nauczania, ktére cechujg sie wyzszg skutecznoscig dydaktyczng od
tradycyjnych. Jest to metoda nauczania nakierowana na wyszukiwanie, w ktérej wiekszosé
lub catos¢ informacji pozyskiwana jest w sposob interaktywny i pochodzi z zasobdw
internetowych, opcjonalnie uzupetniana jest telekonferencjami i materiatami podrecznymi.
Posiada okreslong statg strukture:

1. Temat (top) - nalezy okresli¢ temat WebQuest'u, jego adresatéw oraz autorow.

2. Wprowadzenie (introduction) - element strukturalny WebQuest'u, ktéry ma
zaciekawi¢ ucznia i wprowadzi¢ w tematyke realizowanego projektu. Opis powinien
byé oryginalny i motywujacy, zachecajgcy do pracy, wskazywac¢ na cele i osadzic
jego realizacje w szerszym kontekscie procesu dydaktycznego.

3. Zadania (task) — powinny m.in.:

e problemowo lub tajemniczo formutowac problem do rozwigzania,

e zachecac do sformutowania i zdefiniowania stanowiska ucznia w danym problemie,
e proponowacé zaprojektowaniem produktu,

e powinny zawiera¢ ztozone, problemowe problemy do analizy,

e powinny zacheca¢ do indywidualnego postrzegania,

e byc¢ kreatywne i wywotywaé kreatywnosc,

e zawierac wszystko inne, co kreuje proces uczenia sie i przetwarzania informaciji.
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Jezeli finalny produkt wymaga uzywania narzedzi (np. video, dzwiek, www) nalezy
o tym wspomniec€.

4. Proces grupowy (process) - powinien zawierac krotki opis, jak powinna przebiegac
organizacja procesu dydaktycznego grupie w trakcie realizacji WebQuest'u. Nalezy
przedstawi¢ kroki, jakie uczen powinien wykonac¢, aby zrealizowa¢ zadanie. Nalezy
uzy¢ wypunktowanej listy oraz zwrotéw wprost do ucznia np. ,Po pierwsze, bedziesz
przypisany do grupy ztozonej z 3 os6b”.

5. Zrédila (resources) — nalezy opisa¢, jakie zrodta bedg mialy zastosowanie
w przygotowywanym projekcie. Niektore z mozliwosci:

e strony WWW,

e podreczniki szkolne,

e adresy email dla wszystkich studentéw i nauczycieli,

e okreslona liczba kopii projektu,

e programy komputerowe, uzywane w trakcie realizacji WebQuest'u,

e odniesienie (odsytacz) do materiatéw klasowych lub materiatéw ze szkolnej
biblioteki,

e multimedialne materiaty (video, materiaty dzwiekowe).

6. Ewaluacja (evaluation) — po czym poznasz, ze projekt zostat zakonczony
pomysinie, z sukcesem? Nalezy opisac¢, ktére produkty ucznia oraz procesy bedg
podlegaty ocenie, ewaluacji. Oczywiscie musi to korelowa¢ z zadaniami
i czynnosciami przewidzianymi do wykonania przez uczniow w ramach projektu.
Przygotowana ewaluacja musi by¢ przydatna dla ucznia, by samodzielnie umiat

dokona¢ samooceny oraz dla nauczyciela, by mogt oceni¢ projekt.

WebQest jest pewnego rodzaju projektem indywidualnym lub grupowym, krétko- lub
dtugoterminowym, ktérego gtéwnym celem jest stawianie problemoéw (zadan) odpowiednich
(zwtaszcza atrakcyjnych) dla ucznidw i organizowania nauczania wokdt jakichs
podstawowych poje¢. Wtasnie poprzez zadania WQ realizuje jeden z podstawowych
postulatéw konstruktywizmu, dotyczgcy poszukiwania i doceniania uczniowskiego punktu
widzenia w procesie ksztalcenia. Zatem zadania dla ucznia muszg by¢ atrakcyjne
i interesujgce. Stad autor tej metody — Bernie Dodge - zwraca szczegdlng uwage na typy

zadan wykorzystywanych w WebQuescie. Typologie przedstawia schemat 1.
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Schemat 1. Typologia zadan stosowanych w metodzie WebQuest. (oprac. M. Szafraniec)

Mozna zauwazy¢, iz trudno odnalez¢ zwigzek pomiedzy typami zadan, a taksonomig
celow opracowang przez B. Niemierke. B. Dodge, tworzac metode WebQuest, opart sie
o taksonomie celéw B. Blooma, ktéra wyraznie wskazuje na ksztaltowanie u uczniow
umiejetnosci analizy, syntezy i ewaluacji, poza zrozumieniem i zastosowaniem wiedzy.
Wyzsze kategorie taksonomiczne wg B. Blooma pozwalajg wiasnie na ksztattowanie

kompetencji kluczowych.
Nowe technologie informacyjne na uzytek WebQuest’u
WebQuest rézni sie od metody projektu zasadniczo wtasnie korzystaniem z Internetu

i roznego rodzaju programowania. Dysponujemy technologiami offline i online. Zawsze

mozemy przygotowa¢ WebQuest offline - w zwyklym edytorze tekstu czy programie do
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tworzenia prezentacji lub tez w bardziej zaawansowanym metodycznie i technicznie
programie np. eXe, a nastepnie zamiesci¢ opracowanie na wybranym serwerze
i opublikowa¢ w Internecie. Mozna rowniez bezposrednio przeniesc sie do Sieci, publikujgc
WebQuest w wybranym narzedziu online np. w blogerze czy na stronach WWW lub tez

korzystajgc z dokumentéw online.

Konkluzja

Niewatpliwie WebQuest jest tg metoda, ktéra ma wiele zalet i pozwala m.in. na:
- ksztaltowanie kompetenc;ji kluczowych,
- wykorzystywanie technologii spoteczenstwa informacyjnego w procesie uczenia
sie,
- poruszanie sie w przestrzeni wirtualnej,
- interakcje w uczeniu sie z innymi uczgcymi,
- publiczne przedstawianie wytworéw pracy osob uczacych sie,
- stworzenie mozliwosci uzyskania informacji zwrotnej dla ucznia na temat jego
wytworow,
- realizacje zadan szkoty zawartych w podstawie programowe;j.
Niepodwazalnym atutem metody WebQuest w reformowanym systemie edukacji
w Polsce jest fakt, iz za jej pomocg mozna zrealizowa¢ projekt gimnazjalny.
Po wprowadzonych zmianach przez MEN - obowigzkowo w gimnazjum kazdy uczen
powinien uczestniczy¢ w realizacji projektu i polega¢ on bedzie na ,ocenie zaprezentowania
projektu wykonanego zespotowo przez ucznidw”, za$ ,Informacje o udziale ucznia
w realizacji projektu edukacyjnego oraz temat projektu edukacyjnego wpisuje sie na
Swiadectwie ukonczenia gimnazjum.” Dzieci i mtodziez chetnie uczestniczg w realizacji
projektéw, chetnie korzystajga z nowoczesnych technologii (multimedidéw, komunikatorow,
mozliwosci cyfrowego dokumentowania swojej pracy). Stwérzmy szanse dla takich

aktywnosci i dajmy przestrzen do podejmowania projektowych dziatan.
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