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CELE 

Celem lekcji jest zapoznanie uczniów z możliwościami robotów jeżdżących i funkcjach wybranych 

czujników robota.  

Po lekcji uczeń: 

 Potrafi wytłumaczyć swoimi słowami pojęcia: algorytm, sensor, czujnik nacisku, czujnik koloru, 

czujnik odległości, 

 potrafi z dowolnych elementów zbudować robota jeżdzącego, 

 podłączać silniki i czujniki do robota, 

 planować rozwiązania algorytmiczne do przedstawionych problemów, 

 sprawdzać poprawność stosowanych algorytmów, 

 potrafi posługiwać się środowiskiem programistycznym Lego Mindstorms i za jego pomocą 

rozwiązywać problemy, 

 zbudować dodatkową konstrukcję robota realizującą wybrane specjalne zadanie.  

SCENARIUSZ 

Uczniowie biorą udział w przygotowaniach do ekspedycji naukowej „Kolumbowie 2020 - odkrywcy” 

mającej na celu zbudowanie robota w celu realizacji wyznaczonej w toku lekcji misji.   

Całość projektu nadzoruje główny inżynier (w postaci awatara) odpowiedzialny za przekazywanie 

informacji zwrotnej, wprowadzanie w misję i udzielanie dodatkowych informacji.  

W scenariuszu wykorzystano metodę Kształcenia Wyprzedzającego. W modelu tym lekcja lub 

aktywność ucznia powinna zostać podzielona na etapy: 

 

1. Aktywacja – Aktywowanie przez uczniów ich wiedzy potocznej o przedmiotach, zjawiskach, 

problemach. Uczniowie dokonują refleksji dotyczącej przedmiotu lekcji samodzielnie jak i 

przy pomocy nauczyciela.   
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2. Przetwarzanie – Uczniowie wykonują konkretne zadania związane z danym tematem w 

oparciu o różnorodne materiały dydaktyczne. Uczniowie pracują samodzielnie, w grupach 

komunikując się z nauczycielem.  

 

3. Systematyzacja – Ten etap realizowany jest na lekcji w obecności nauczyciela, na tym etapie 

uczniowie systematyzują wiadomości nabyte podczas odpowiadania na pytania i 

rozwiązywania zadań.  

 

4. Ewaluacja – Uczniowie zajmują się  zdobyta wiedzą niejako z zewnątrz, już jako krytycy, 

sędziowie, recenzenci.  

 

 

POJĘCIA 

 

Czujnik, sensor – fizyczne bądź biologiczne narzędzie będące najczęściej elementem składowym 

większego układu, którego zadaniem jest wychwytywanie sygnałów z otaczającego środowiska, 

rozpoznawanie i rejestrowanie ich.  

W naukach technicznych czujnik to urządzenie dostarczające informacji o pojawieniu się określonego 

bodźca, przekroczeniu pewnej wartości progowej lub o wartości rejestrowanej wielkości fizycznej.  

 

 

PODSTAWA PROGRAMOWA 

E3-GIM-INF-4.1, 4.3, 4.4 

III etap edukacyjny, informatyka 

4. Opracowywanie za pomocą komputera rysunków, tekstów, danych liczbowych, motywów, 

animacji, prezentacji multimedialnych. Uczeń: 

1) przy użyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentów rysunków i zdjęć, umieszcza 

napisy na rysunkach, tworzy animacje, przekształca formaty plików graficznych; 

3) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwiązywania zadań rachunkowych z programu nauczania 

gimnazjum (na przykład z matematyki lub fizyki) i z codziennego życia (na przykład planowanie 

wydatków), posługuje się przy tym adresami bezwzględnymi, względnymi i mieszanymi; 

4) stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej, z 

wykorzystaniem odpowiednich typów wykresów; 
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PAKIET STARTOWY 

Uczniowie biorący udział w scenariuszu, na 2 tygodnie przed wizytą w „Laboratorium Szkoły 

Przyszłości” otrzymują tzw. „Pakiet startowy” składający się z: 

 listu powitalnego, 

 materiałów metodycznych dla nauczyciela niezbędnych do przeprowadzenia pierwszej 

lekcji jak i kolejnych zajęć Scenariusza w tym prowadzonych w Laboratorium Szkoły 

Przyszłości, 

 loginów i haseł dla uczniów i nauczyciela na platformie szkoleniowej, 

 harmonogram prac zespołów; 

 

AKTYWACJA  ~ 20 MIN. 

 

A. Powitanie uczniów. Możesz powiedzieć:  

Dziś kontynułujemy naszą historię z Laboratorium Szkoły Przyszłości. Kilka dni temu 

otrzymaliśmy przesyłkę z Laboratorium Szkoły Przyszłości i oficjalne zaproszenie do wzięcia 

udziału w Grze „Kolumbowie 2020 – odkrywcy”. Teraz staniecie się częścią zespołu 

projektowego, którego zadaniem będzie skonstruowanie robota jeżdżącego, który będzie 

gotowy do wykonania jednej misji specjalnej. Kilka słów chce Wam przekazać szef zespołu. 

Zobaczmy wspólnie przesłany film.  

 

B. Projekcja filmu rozpoczynającego lekcję. 

Na filmie pojawia się awatar prowadzący. Jest szefem zespołu. Wita uczestników i przedstawia 

podstawowe zasady współpracy. Określa harmonogram prac i zadania, które stoją przed tym 

zespołem oraz formę pracy: 

 Zadania wykonywane będą w podgrupach wyznaczonych przez nauczyciela 

prowadzącego. Każda podgrupa wykonuje prace razem w dowolny sposób 

synchronicznie lub asynchronicznie na platformie.  

 Pierwsze 2 zadania dla zespołów zostaną udostępnione poprzez platformę. Po dwóch 

dniach pojawi się kolejne zadanie do wykonania. Rozwiązania zadań i pełna 

dokumentacja musi znaleźć się na platformie.  

 Po wykonaniu 2 zadań uczniowie muszą rozwiązać test.  

 Wykonanie zadań i rozwiązanie testu jest przepustką do przybycia do Laboratorium.  

 Przed przybyciem do Laboratorium uczniowie otrzymują dostęp do efektów prac (e-

portfolio wszystkich podgrup) z wyjątkiem testów. Uczniowie powinni się z nimi 

zapoznać, gdyż będą brać udział w ich ocenie.  

 W Laboratorium podgrupy prezentować będą swoje osiągnięcia. Pozostali uczestnicy 

wykonują notatki uzupełniające.  

 Po prezentacji wyników prac podgrupy przystąpią do realizacji kolejnych zadań z w 

Laboratorium.  

 Uczniowie oraz nauczyciel przeprowadzają ewaluację. Oceniają prace poszczególnych 

zespołów. Szukają „mocnych stron” każdej prezentacji oraz co mogliby poprawić we 

własnym projekcie. 
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C. Podział uczniów na 2x5 grup. Podział grup nauczyciel powinien zgłosić EduLab, albo 

wprowadzić na platformę.  

 

D. Wyznaczenie pierwszego zadania: 

Przypomnijcie sobie kiedy ostatnio mieliście do czynienia z robotami. Opiszcie to spotkanie, 

ale w postaci krótkiej 6 zdaniowej opowieści – zagadki. Podczas wizyty w Laboratorium 

opowieść będzie odczytywana zdanie po zdaniu innym zespołom, których zadaniem będzie jak 

najszybciej zgadnąć co to był za robot.  

 

Możecie zrobić to w konwencji opowieści zabawnej, tragicznej, kryminalnej lub relacji 

prasowej. Jeśli macie problem z zapytajcie rodziców lub rodzeństwo i zabawcie się w pisarza 

lub reportera. Rozwiązanie zagadki powinno nastąpić w 6 zdaniu. 

 

Nauczyciel może przedstawić przykład takiej opowieści. Np.: Kiedy tam podjechaliśmy, od razu na nas 

spojrzał. Światłami pokazał co mamy robić. Musieliśmy dość ostrożnie podjechać pod niego, zatrzymać 

się i opuścić to miejsce. Nagle rozpoczął pracę wykonując różne czynności zaprogramowane. Tak jak 

chcieliśmy… 
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PRZETWARZANIE 20 MIN 

A. Wyznaczenie pierwszego zadania: 

Opracujcie samodzielnie dokumentację dla 4 czujników. Dokumentacja powinna zawierać 

a) Nazwę czujnika 

b) Opis czujnika 

c) Przykłady jego zastosowania (minimum 4) 

d) Zasada działania czujnika będzie dodatkowym atutem 

 

Zadanie wykonywane jest w grupach za pomocą MediaWiki. Nauczyciel może promować w ocenie 

specyfikacje wykonane na podstawie wywiadu np. u mechanika samochodowego, serwisu 

komputerowego, elektronicznego, wizyty w sklepie itp. Wymagana wówczas może być dokumentacja 

przeprowadzanego wywiadu. 

 

B. Test kontrolny. 

~ 3 MIN. 
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SYSTEMATYZACJA – EDULAB  

 

 

A. Prezentacja modelu robota z sensorami 

~ 2 MIN. 

Nauczyciel wprowadza do Sali robota. Robot samodzielnie porusza się i wykonuje misję 

opierając się na danych z czujników.  

B. Prezentacje zespołów 

~ 10 MIN. 

Każdy zespół prezentuje swoją specyfikację wybranych sensorów. Nauczyciel po zakończeniu 

prezentacji komentuje wystąpienie.  

 

C. Prezentacja systemu LabView.  

~ 3-4 MIN.  

Nauczyciel demonstruje na ekranie w jaki sposób należy korzystać z aplikacji LEGO w celu 

przygotowania badań lub napisania programu. Wytłumaczone jest czym są sensory, jak 

działają, dlaczego robot wykonuje jakąś czynność przy określonych wskazaniach sensorów; 

inne przykłady sensorów i wykorzystania robotów w życiu codziennym 

 

D. Robot - buduję 

~ 20 MIN.  

Każdy zespół otrzymuje pudełko Mindstorm i buduje model robota 

 

E. Robot - kieruję 

~ 20 MIN.  

Każdy zespół ma za zadanie doprowadzić robot z punktu A do C.  

Realizujemy 3 zadania.  

A-B w linii prostej 

A-C przez punkt B z kątem 90o. 

 

Po wykonaniu każdego zadania nauczyciel proponuje zastosowanie nowych funkcji programu, aby 

robot bardziej precyzyjnie dotarł do punktu B lub C. Przypomina o wykorzystaniu wzorów 

matematycznych na obwód koła.  

 

F. Robot – unikam przeszkody 

~ 15 MIN.  

Każdy zespół ma za zadanie doprowadzić robot z punktu A do B.  

 

G. Robot – wykonuję wybrane zadanie 

~ 60 MIN.  

Każdy zespół wybiera jedno z zadań do wykonania. Na końcu zostaje rozliczony z wykonania 

zadania.  
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EWALUACJA I OCENA 

A. Test  na zakończnie 

 

B. Samoocena i ocena przez inne zespoły.  

Uczniowie oraz nauczyciel przeprowadzają ewaluację. Oceniają prace poszczególnych 

zespołów. Szukają „mocnych stron” każdej prezentacji oraz co mogliby poprawić we własnym 

projekcie. 

 

C. Nauczyciel po zakończonym zadaniu nadaje tytuł wybranemu zespołowi Mistrz precyzji, 

Główny analityk 

 

 




