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CELE

Celem lekcji jest zapoznanie ucznidw z mozliwosciami robotéw jezdzacych i funkcjach wybranych
czujnikow robota.

Po lekcji uczen:

e Potrafi wyttumaczy¢ swoimi stowami pojecia: algorytm, sensor, czujnik nacisku, czujnik koloru,
czujnik odlegtosci,

e potrafi zdowolnych elementéw zbudowac robota jezdzacego,

e podtaczac silniki i czujniki do robota,

e planowac rozwigzania algorytmiczne do przedstawionych problemow,

e sprawdzac poprawnos¢ stosowanych algorytmow,

e potrafi postugiwaé sie Srodowiskiem programistycznym Lego Mindstorms i za jego pomoca
rozwigzywac problemy,

e zbudowac dodatkowa konstrukcje robota realizujgcg wybrane specjalne zadanie.

SCENARIUSZ

Uczniowie biorg udziat w przygotowaniach do ekspedycji naukowej , Kolumbowie 2020 - odkrywcy”
majacej na celu zbudowanie robota w celu realizacji wyznaczonej w toku lekcji misji.

Cato$¢ projektu nadzoruje gtowny inzynier (w postaci awatara) odpowiedzialny za przekazywanie
informacji zwrotnej, wprowadzanie w misje i udzielanie dodatkowych informaciji.

W scenariuszu wykorzystano metode Ksztatcenia Wyprzedzajacego. W modelu tym lekcja lub
aktywnos¢ ucznia powinna zosta¢ podzielona na etapy:

1. Aktywacja — Aktywowanie przez ucznidow ich wiedzy potocznej o przedmiotach, zjawiskach,
problemach. Uczniowie dokonujg refleksji dotyczacej przedmiotu lekcji samodzielnie jak i
przy pomocy nauczyciela.
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2. Przetwarzanie — Uczniowie wykonujg konkretne zadania zwigzane z danym tematem w
oparciu o réznorodne materiaty dydaktyczne. Uczniowie pracujg samodzielnie, w grupach
komunikujgc sie z nauczycielem.

3. Systematyzacja — Ten etap realizowany jest na lekcji w obecnosci nauczyciela, na tym etapie
uczniowie systematyzujg wiadomosci nabyte podczas odpowiadania na pytania i
rozwigzywania zadan.

4. Ewaluacja — Uczniowie zajmujg sie zdobyta wiedzg niejako z zewnatrz, juz jako krytycy,
sedziowie, recenzenci.

POJECIA

Czujnik, sensor — fizyczne badz biologiczne narzedzie bedgce najczesciej elementem sktadowym
wiekszego uktadu, ktdrego zadaniem jest wychwytywanie sygnatéw z otaczajgcego srodowiska,
rozpoznawanie i rejestrowanie ich.

W naukach technicznych czujnik to urzadzenie dostarczajgce informacji o pojawieniu sie okreslonego
bodzca, przekroczeniu pewnej wartosci progowej lub o wartosci rejestrowane]j wielkosci fizyczne;j.

PODSTAWA PROGRAMOWA

E3-GIM-INF-4.1,4.3,4.4

Il etap edukacyjny, informatyka

4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, motywow,
animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:
1) przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentéw rysunkow i zdjeé, umieszcza
napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty plikow graficznych;
3) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania
gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (na przyktad planowanie
wydatkéw), postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;
4) stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej, z
wykorzystaniem odpowiednich typéw wykresow;
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PAKIET STARTOWY

Uczniowie biorgcy udziat w scenariuszu, na 2 tygodnie przed wizytg w ,Laboratorium Szkoty
Przysztosci” otrzymujg tzw. , Pakiet startowy” sktadajgcy sie z:

listu powitalnego,

materiatdw metodycznych dla nauczyciela niezbednych do przeprowadzenia pierwszej
lekcji jak i kolejnych zaje¢ Scenariusza w tym prowadzonych w Laboratorium Szkoty
Przysztosci,

loginéw i haset dla uczniéw i nauczyciela na platformie szkoleniowej,

harmonogram prac zespotow;

AKTYWACJA ~ 20 MIN.

A. Powitanie uczniéw. Mozesz powiedzie¢:
Dzis kontynutujemy naszq historie z Laboratorium Szkofy Przysztosci. Kilka dni temu
otrzymalismy przesytke z Laboratorium Szkoty Przysztosci i oficjalne zaproszenie do wziecia
udziatu w Grze ,Kolumbowie 2020 — odkrywcy”. Teraz staniecie sie czesciq zespotu
projektowego, ktdrego zadaniem bedzie skonstruowanie robota jezdigcego, ktory bedzie
gotowy do wykonania jednej misji specjalnej. Kilka stow chce Wam przekaza¢ szef zespotu.
Zobaczmy wspdlinie przestany film.

B. Projekcja filmu rozpoczynajgcego lekcje.
Na filmie pojawia sie awatar prowadzacy. Jest szefem zespotu. Wita uczestnikow i przedstawia
podstawowe zasady wspotpracy. Okresla harmonogram prac i zadania, ktére stojg przed tym
zespotem oraz forme pracy:

Zadania wykonywane beda w podgrupach wyznaczonych przez nauczyciela
prowadzacego. Kazda podgrupa wykonuje prace razem w dowolny sposéb
synchronicznie lub asynchronicznie na platformie.

Pierwsze 2 zadania dla zespotdw zostang udostepnione poprzez platforme. Po dwdch
dniach pojawi sie kolejne zadanie do wykonania. Rozwigzania zadan i petna
dokumentacja musi znalez¢ sie na platformie.

Po wykonaniu 2 zadan uczniowie muszg rozwigzaé test.

Wykonanie zadan i rozwigzanie testu jest przepustkg do przybycia do Laboratorium.
Przed przybyciem do Laboratorium uczniowie otrzymujg dostep do efektéw prac (e-
portfolio wszystkich podgrup) z wyjatkiem testéw. Uczniowie powinni sie z nimi
zapoznaé, gdyz beda brac¢ udziat w ich ocenie.

W Laboratorium podgrupy prezentowac bedg swoje osiggniecia. Pozostali uczestnicy
wykonujg notatki uzupetniajace.

Po prezentacji wynikdw prac podgrupy przystgpig do realizacji kolejnych zadan z w
Laboratorium.

Uczniowie oraz nauczyciel przeprowadzajg ewaluacje. Oceniajg prace poszczegdlnych
zespotoéw. Szukajg ,mocnych stron” kazdej prezentacji oraz co mogliby poprawi¢ we
witasnym projekcie.
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Podziat ucznidw na 2x5 grup. Podziat grup nauczyciel powinien zgtosi¢ Edulab, albo
wprowadzi¢ na platforme.

Wyznaczenie pierwszego zadania:

Przypomnijcie sobie kiedy ostatnio mieliscie do czynienia z robotami. Opiszcie to spotkanie,
ale w postaci krétkiej 6 zdaniowej opowiesci — zagadki. Podczas wizyty w Laboratorium
opowies¢ bedzie odczytywana zdanie po zdaniu innym zespotom, ktérych zadaniem bedzie jak
najszybciej zgadnac co to byt za robot.

Mozecie zrobi¢ to w konwencji opowiesci zabawnej, tragicznej, kryminalnej lub relacji
prasowej. Jesli macie problem z zapytajcie rodzicow lub rodzenstwo i zabawcie sie w pisarza
lub reportera. Rozwigzanie zagadki powinno nastgpi¢ w 6 zdaniu.

Nauczyciel moze przedstawic przyktad takiej opowiesci. Np.: Kiedy tam podjechalismy, od razu na nas
spojrzat. Swiattami pokazat co mamy robié. Musielismy dos¢ ostroznie podjecha¢ pod niego, zatrzymaé
sie i opuscic¢ to miejsce. Nagle rozpoczqt prace wykonujqc rozne czynnosci zaprogramowane. Tak jak
chcielismy...
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PRZETWARZANIE 20 MIN

A. Woyznaczenie pierwszego zadania:
Opracujcie samodzielnie dokumentacje dla 4 czujnikéw. Dokumentacja powinna zawierac
a) Nazwe czujnika
b) Opis czujnika
c) Przyktady jego zastosowania (minimum 4)
d) Zasada dziatania czujnika bedzie dodatkowym atutem

Zadanie wykonywane jest w grupach za pomocq MediaWiki. Nauczyciel moze promowac w ocenie
specyfikacje wykonane na podstawie wywiadu np. u mechanika samochodowego, serwisu
komputerowego, elektronicznego, wizyty w sklepie itp. Wymagana wowczas moze byc¢ dokumentacja
przeprowadzanego wywiadu.

B. Test kontrolny.
~ 3 MIN.
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SYSTEMATYZACJA — EDULAB

A. Prezentacja modelu robota z sensorami
~ 2 MIN.
Nauczyciel wprowadza do Sali robota. Robot samodzielnie porusza sie i wykonuje misje
opierajgc sie na danych z czujnikéw.

B. Prezentacje zespotéw
~ 10 MIN.
Kazdy zespdt prezentuje swojg specyfikacje wybranych sensoréw. Nauczyciel po zakoriczeniu
prezentacji komentuje wystgpienie.

C. Prezentacja systemu LabView.
~ 3-4 MIN.
Nauczyciel demonstruje na ekranie w jaki sposéb nalezy korzystac¢ z aplikacji LEGO w celu
przygotowania badan lub napisania programu. Wyttumaczone jest czym sg sensory, jak
dziatajg, dlaczego robot wykonuje jakas czynnos$é przy okreslonych wskazaniach sensorow;
inne przyktady sensoréw i wykorzystania robotéw w zyciu codziennym

D. Robot - buduje
~ 20 MIN.
Kazdy zespdt otrzymuje pudetko Mindstorm i buduje model robota

E. Robot - kieruje
~ 20 MIN.
Kazdy zesp6t ma za zadanie doprowadzi¢ robot z punktu A do C.
Realizujemy 3 zadania.
A-B w linii prostej
A-C przez punkt B z katem 90o0.

Po wykonaniu kazdego zadania nauczyciel proponuje zastosowanie nowych funkcji programu, aby
robot bardziej precyzyjnie dotart do punktu B lub C. Przypomina o wykorzystaniu wzorow
matematycznych na obwdd kofta.

F. Robot — unikam przeszkody
~ 15 MIN.
Kazdy zespdt ma za zadanie doprowadzic robot z punktu A do B.

G. Robot —wykonuje wybrane zadanie
~ 60 MIN.
Kazdy zespot wybiera jedno z zadan do wykonania. Na koricu zostaje rozliczony z wykonania
zadania.
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EWALUACIJA | OCENA

A. Test na zakoncznie

B. Samoocena i ocena przez inne zespoty.
Uczniowie oraz nauczyciel przeprowadzajg ewaluacje. Oceniajg prace poszczegdlnych

zespotéw. Szukajg ,,mocnych stron” kazdej prezentacji oraz co mogliby poprawié¢ we wtasnym
projekcie.

C. Nauczyciel po zakoriczonym zadaniu nadaje tytut wybranemu zespotowi Mistrz precyzji,
Gtéwny analityk
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