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Konkluzje Rady w sprawie roli wczesnej edukacji i ksztalcenia podstawowego w stymulowaniu
kreatywnoéci, innowacyjnosci i kompetencji cyfrowych

(2015/C 172/05)

RADA UNII EUROPEJSKIE]

W KONTEKSCIE STARAN UNII NA RZECZ TWORZENIA GOSPODARKI CYFROWEJ (3,
MAJAC NA UWADZE:

1. Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w proce-
sie uczenia si¢ przez cale zycie, w ktorym to zaleceniu wskazano wiedzg, umiejetnoéci i postawy niezbedne do
rozwijania kompetencji cyfrowych (3 — bedacych elementem kompetencji kluczowych potrzebnych wszystkim do
samorealizacji, rozwoju osobistego, aktywnosci obywatelskiej, wiaczenia spolecznego i zatrudnienia () — oraz
w ktérym zwrdcono uwage na kluczowg role ksztalcenia i szkolenia w zapewnianiu wszystkim mlodym ludziom
mozliwosci rozwijania i doskonalenia tych kompetencji.

2. Konkluzje Rady i przedstawicieli rzadéw panstw czlonkowskich zebranych w Radzie z dnia 22 maja 2008 r.
w sprawie promowania kreatywnosci i innowacji przez ksztalcenie i szkolenie, w ktérych to konkluzjach zwrécono
uwage w szczeg6lnosci na kluczows role nauczycieli i Srodowiska edukacyjnego w pielegnowaniu i wpieraniu krea-
tywnosci dziecka (%).

3. Konkluzje Rady z dnia 12 maja 2009 r. w sprawie strategicznych ram europejskiej wspdlpracy w dziedzinie ksztal-
cenia i szkolenia (*), w ktérych to konkluzjach za jeden z czterech celéw strategicznych uznano zwigkszanie krea-
tywnosci i innowacyjnosci na wszystkich poziomach ksztalcenia i szkolenia, a za jedno z kluczowych wyzwan
w tym zakresie — nabywanie przekrojowych kompetencji kluczowych, takich jak kompetencje cyfrowe.

4. Konkluzje Rady z dnia 27 listopada 2009 r. w sprawie umiejetnosci korzystania z mediéw w Srodowisku cyfro-
wym, w ktérych to konkluzjach podkreslono, ze nalezy dziala¢ na rzecz nie tylko szerszego dostepu do nowych
technologii, lecz takze odpowiedzialnego korzystania z nich (°).

5. Konkluzje Rady z dnia 20 maja 2011 r. w sprawie wczesnej edukacji i opieki nad dzieckiem (), w ktérych to kon-
kluzjach uznano, Ze wysokiej jakosci wczesna edukacja i opieka nad dzieckiem uzupelniaja podstawowa role
rodziny i kladg podwaliny pod przyswajanie jezyka, skuteczne uczenie si¢ przez cale zycie, integracje spoleczng,
rozwoj osobisty i szanse na zatrudnienie, a jednoczesnie stymuluja nabywanie zaréwno umiejetnosci poznawczych,
jak i innych.

6. Konkluzje Rady z dnia 29 listopada 2011 r. w sprawie kompetencji kulturowych i kreatywnych i ich roli w budo-
waniu kapitalu intelektualnego Europy (%), w ktérych to konkluzjach uznano te kompetencje za Zrédlo trwalego,
sprzyjajacego wlaczeniu spolecznemu wzrostu w Europie, zwlaszcza poprzez tworzenie innowacyjnych produktéw
i ustug.

7. Konkluzje Rady z dnia 29 listopada 2011 r. w sprawie ochrony dzieci w $wiecie cyfrowym (°), w ktérych to kon-
kluzjach podkreslono, ze wazne jest uswiadamianie dzieciom, z jakimi zagrozeniami moga si¢ zetknaé w Swiecie
cyfrowym, i zaapelowano o spéjne upowszechnianie w szkole i w instytucjach wczesnej edukacji i opieki nad dziec-
kiem zasad bezpieczenstwa w sieci i umiejetnosci korzystania z mediow.

8. Konkluzje Rady z dnia 26 listopada 2012 r. w sprawie umiejetnosci czytania, w ktorych to konkluzjach zwrécono
uwage, ze systemy edukacji nie w pelni wykorzystuja wplyw nowych technologii na umiejetno$¢ czytania i ze
motywacji osobom uczacym si¢ moze dodaé weryfikacja materialéw do nauki i metod uczenia si¢ pod katem ros-
ngcej cyfryzacji oraz wspieranie nauczycieli w stosowaniu nowych metod pedagogicznych (1°).

(") Konkluzje Rady Europejskiej, 24-25 pazdziernika 2013 r. (EUCO 169/13, sekcja I, zwhaszcza pkt 1-12).

() ,Kompetengje cyfrowe obejmuja umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczenistwa informacyjnego (TSI) w pracy, roz-
rywce i porozumiewaniu si¢. Opierajg si¢ one na podstawowych umiejetno$ciach w zakresie TIK: wykorzystywania komputeréw do
uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz do porozumiewania si¢ i uczestnictwa
w sieciach wspolpracy za posrednictwem Internetu” itp.

() Dz.U. L 394 z 30.12.2006, s. 10.
() Dz.U.C 1411z 7.6.2008,s.17.
() Dz.U. C 119 z 28.5.2009, s. 2.
(®) Dok. 15441/09.
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9. Konkluzje Rady z dnia 26 listopada 2012 r. w sprawie europejskiej strategii na rzecz lepszego internetu dla
dzieci ('), w ktorych to konkluzjach podkreslono, ze sektor ksztalcenia i rodzice odgrywaja wazna role w pomaga-
niu dzieciom w bezpieczny i uzyteczny sposob korzysta¢ z mozliwosci, jakie daje internet, oraz ze nauczyciele
i rodzice musza nadgzaé za wciaz ewoluujacymi technologiami.
10. Konkluzje Rady z dnia 20 maja 2014 r. w sprawie skutecznego ksztalcenia nauczycieli, w ktorych to konkluzjach

podkreslono, jak wazne jest, by nauczyciele dostatecznie zapoznali si¢ z cyfrowymi narzedziami uczenia si¢ i z
otwartymi zasobami edukacyjnymi, by méc skutecznie korzystaé z nich w nauczaniu oraz umozliwi¢ osobom
uczacym sie rozwijanie kompetencji cyfrowych (3).

ORAZ W SWIETLE INNYCH MATERIALOW ZRODLOWYCH PRZEDSTAWIONYCH W ZALACZNIKU DO NINIEJSZYCH KONKLUZJI

UZNAJE, ZE:

1.

Promowanie kreatywnosci, innowacyjnosci i kompetencji cyfrowych poprzez edukacje we wczesnych latach zycia
dziecka (}) moze przynie$¢ korzysci w latach pdzniejszych, gdyz kladzie podwaliny pod dalsze uczenie si¢, umozli-
wia osiggniecie duzo wyzszego poziomu wiedzy oraz ogélnie zwigksza zdolno$¢ dziecka do rozwinigcia umiejet-
nosci kreatywnego i krytycznego myslenia oraz stania si¢ odpowiedzialnym obywatelem Europy jutra, zdolnym
sprostaé wyzwaniom coraz bardziej skomunikowanego i zglobalizowanego $wiata.

Innowacyjno$¢ i umiejetno$¢ tworzenia nowych produktéw i ustug w duzej mierze zaleza od umiejetnosci skorzys-
tania z rewolucji cyfrowej, ktéra w zadziwiajgcym tempie przeksztalca gospodarki i spoleczenstwa; oznacza to, ze
w przyszlych dekadach sukces gospodarczy bedzie zaleze¢ m.in. od obywateli, ktérzy wykaza si¢ kreatywnoscia
i innowacyjnoscig oraz beda mie¢ wysokie kompetencje cyfrowe.

Aby sprosta¢ rosngcemu zapotrzebowaniu na uzytkownikéw o kompetencjach cyfrowych oraz specjalistow w dzie-
dzinie technologii informacyjno-komunikacyjnych, Europa musi podja wyzwanie polegajace na zapewnieniu kaz-
demu obywatelowi mozliwosci rozwinigcia potencjatu kreatywnego lub innowacyjnego oraz kompetencji cyfrowych
dzigki uczeniu si¢ przez cale zycie.

W ZWIAZKU Z POWYZSZYM ZGADZA SIE, ZE:

w odniesieniu do kreatywnosci i innowacyjnosci:

1.

Systemy ksztalcenia i szkolenia — wraz z uczeniem si¢ pozaformalnym i nieformalnym — majg do odegrania zasad-
niczg role w rozwijaniu od wczesnych lat kreatywnosci i innowacyjnosci, bedacych kluczowymi czynnikami nie
tylko zwigkszania przyszlej konkurencyjnosci gospodarczej i zatrudnialnosci, lecz takze — co réwnie wazne — pro-
mowania samorealizacji, rozwoju osobistego, wlaczenia spolecznego i aktywnosci obywatelskiej.

Nauczyciele oraz specjalisci w dziedzinie wczesnej edukacji i opieki nad dzieckiem maja do odegrania zasadnicza
role w stymulowaniu ciekawosci dziecka, jego wyobrazni i checi eksperymentowania oraz w pomaganiu mu
w rozwijaniu nie tylko podstawowych umiejetnosci i konkretnej wiedzy, lecz takze kompetencji przekrojowych nie-
zbednych dla kreatywnosci i innowacyjnosci, takich jak krytyczne myslenie, rozwigzywanie probleméw i podejmo-
wanie inicjatywy.

Uczenie si¢ poprzez zabawe, takze z uzyciem gier i narzedzi cyfrowych o wartosci pedagogicznej, nie tylko pobu-
dza wyobraznie, intuicj¢ i dociekliwosé, lecz takze sprzyja umiejetnoSci wspélpracy i rozwiazywania probleméw,
jest wigc wazne dla rozwoju kazdego dziecka i uczenia si¢ przez nie, zwlaszcza we wczesnych latach.

Wszystko to ma istotne konsekwencje dla unowoczesniania zalozen pedagogicznych, zasobow dydaktycznych oraz
Srodowiska edukacyjnego, a takze dla wstepnego szkolenia i ciaglego rozwoju zawodowego nauczycieli oraz specja-
listow w dziedzinie wczesnej edukacji i opieki nad dzieckiem: musza oni umieé pielegnowad dziecigca kreatywnosé
i innowacyjnos¢, zachecajac do rozwijania tych cech wlasnym przyktadem dawanym w procesie nauczania.

a w odniesieniu do kompetencji cyfrowych:

5.

()
()
0)

Narzedzia cyfrowe nie mogg zastgpowaé podstawowych zaje¢, doswiadczen i materialéw klasowych, ale zapewnie-
nie takich narzedzi i ich uwzglednienie w stosownym przypadku w procesie nauczania i uczenia si¢ moze pomodc
podnies¢ jako$¢ i skuteczno$¢ uczenia si¢ oraz zwigkszy¢ motywacje uczniéw i rozumienie przez nich przedstawio-
nych kwestii, a takze poprawic efekty uczenia sig.

Dz.U.C393219.12.2012,s. 11.

Dz.U.C 1832 14.6.2014,s. 22.

Okresy edukacji, o ktérych mowa w niniejszych konkluzjach, zasadniczo odpowiadaja:

— poziomowi ISCED 0.2 (edukacja przedszkolna): ,Edukacja, ktéra wspiera wczesny rozwdj, przygotowujac do udzialu w ksztal-
ceniu szkolnym i zyciu spolecznym. Programy przeznaczone dla dzieci od lat 3 do momentu rozpoczecia ksztalcenia
podstawowego”,

— poziomowi ISCED 1 (ksztalcenie podstawowe): ,Programy zazwyczaj zapewniajace uczniom podstawowe umiejetnosci w dzie-
dzinie czytania, pisania i matematyki oraz dajace solidne podstawy do uczenia si¢”.
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6. Skuteczne i adekwatne do wieku rozwijanie kompetencji cyfrowych w ramach wczesnej edukacji i opieki nad dziec-
kiem oraz ksztalcenia podstawowego ma istotne konsekwencje dla zalozeri pedagogicznych, oceny, zasobéw peda-
gogicznych oraz $rodowiska edukacyjnego, a takze dla zmniejszania réznic w poziomie kompetencji cyfrowych.

7. Co réwnie wazne, ma tez konsekwencje dla wstepnego ksztalcenia i cigglego rozwoju zawodowego zaréwno
nauczycieli, jak i specjalistéw w dziedzinie wczesnej edukacji i opieki nad dzieckiem, gdyz musza oni rozwingé
zdolno$¢, metodologie i umiejetnosci promowania skutecznego i odpowiedzialnego korzystania z nowych technolo-
gii w celach pedagogicznych oraz wspierania dzieci w rozwijaniu kompetencji cyfrowych.

8. W $wiecie, w ktorym wiele dzieci catkiem dobrze radzi sobie z mediami cyfrowymi, ksztalcenie i szkolenie réwniez
maja do odegrania wazng role w promowaniu bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z narzedzi cyfrowych
i w rozwijaniu umiej¢tnosci korzystania z mediéw, tzn. umiejetnosci nie tylko docierania do stworzonych cyfrowo
treSci, lecz takze — co wazniejsze — do interpretowania, wykorzystywania, przekazywania innym, tworzenia
i krytycznego oceniania takich tresci.

ZWRACA SIE DO PANSTW CZLONKOWSKICH, Z NALEZYTYM UWZGLEDNIENIEM ZASADY POMOCNICZOSCI I AUTONOMII
INSTYTUCJONALNE]J,

aby w odniesieniu do kreatywnosci i innowacyjnosci:

1. Zachecaly instytucje ksztalcace nauczycieli, instytucje szkolgce specjalistow z dziedziny wczesnej edukacji i opieki
nad dzieckiem oraz organizatoréw doskonalenia zawodowego do modyfikowania swoich programéw w celu uwz-
glednienia nowych narzedzi uczenia si¢ oraz w celu opracowania odpowiednich metod pedagogicznych stymuluja-
cych kreatywno$¢ i innowacyjnos¢ od wezesnych lat.

2. Zachecaly organizatoréw ksztalcenia lub w stosownym przypadku wlasciwe organy do wyposazania w odpowied-
nim stopniu szkét i placéwek zajmujacych si¢ wezesna edukacja i opieka nad dzieckiem, tak by mogly pielegnowaé
kreatywnos¢ i innowacyjnos¢.

3. Zachgcaly twércow programéw wstepnego i ciaglego rozwoju zawodowego zaréwno dla nauczycieli, jak i specjalis-
tow w dziedzinie wczesnej edukacji i opieki nad dzieckiem, by brali pod uwage skuteczne metody pobudzania cie-
kawosci, checi eksperymentowania, kreatywnego i krytycznego myslenia i rozumienia kultury — np. poprzez sztuke,
muzyke i teatr — oraz zbadali potencjal partnerstw kreatywnych.

4. Promowaly rozwijanie dzialai dla dzieci z zakresu uczenia si¢ formalnego, pozaformalnego i nieformalnego stuzg-
cych stymulowaniu kreatywnosci i innowacyjnosci, a przy tym uznawaly tez wazng role rodzicéw i rodzin.

oraz aby w odniesieniu do kompetencji cyfrowych:

5. Ulatwialy dostep do technologii informacyjno-komunikacyjnych i jej propagowanie oraz rozwdj kompetengji cyfro-
wych poprzez adekwatne do wieku zapewnianie stycznosci z narzedziami cyfrowymi i ich uwzglednianie na
wszystkich etapach wczesnej edukacji i ksztalcenia podstawowego, a przy tym uznawaly wazng role rodzicow
i rodzin oraz réznorodno$¢ potrzeb w zakresie uczenia si¢ w réznym wieku.

6. Zachecaly, by rozwija¢ i stosowaé narzedzia cyfrowe do celéw nauczania oraz by opracowac i stosowac zalozenia
pedagogiczne, ktére moglyby przyczyni¢ si¢ do podnoszenia kompetencji we wszystkich dziedzinach, w tym zwla-
szcza w czytaniu i pisaniu, liczeniu, matematyce, naukach przyrodniczych, technice i jezykach obcych, tak by
mozna bylo podja¢ niektore z wyzwan wskazanych w najnowszych badaniach migdzynarodowych (').

7. Zachgcaly organizatoréw ksztalcenia lub w stosownym przypadku wlasciwe organy do wyposazania w odpowied-
nim stopniu szkét i instytucji oferujacych wezesna edukacje, tak by mogly promowa¢ adekwatny do wieku rozwoj
kompetengji cyfrowych, w szczegdlnosci poprzez poszerzanie oferty réznorodnych narzedzi cyfrowych i infrastruk-
tury cyfrowej.

8. Zachegcaly edukatoréw nauczycieli i os6b zajmujacych si¢ wezesng edukacja i opieka nad dzieckiem, nauczycieli,
specjalistow w dziedzinie wczesnej edukacji i opieki nad dzieckiem oraz lideréw edukacyjnych — zaréwno poprzez
wstepny, jak i ciggly rozwdj zawodowy — do zdobywania dostatecznego poziomu kompetencji cyfrowych, w tym
umiejetnosci korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych w nauczaniu, oraz do opracowywania sku-
tecznych metod promowania umiejetnosci korzystania z mediéw od wczesnych lat Zycia dziecka.

(") Badanie PISA z 2012 roku (testy z czytania, matematyki i nauk przyrodniczych wéréd 15-latkow) wykazalo postepy w realizacji celu
wyznaczonego na 2020 r., czyli zalozenia, by 0sob, ktére stabo opanowaly podstawowe umiejetnosci, byto nie wigcej niz 15 %. Jednak
w dziedzinie matematyki wyniki UE jako catosci sg znacznie nizsze od zatozefi. Zaleca si¢ dalsze konsekwentne dziatania we wszystkich
dziedzinach, zwlaszcza jezeli chodzi o uczniow o niskim statusie spoteczno-ekonomicznym. Pierwsze Europejskie Badanie Kompetencji
Jezykowych (2012) wykazato ogélnie niski poziom kompetencji zaréwno w zakresie pierwszego, jak i drugiego testowanego jezyka
obcego, cho¢ rezultaty poszczegdlnych panstw cztonkowskich réznily si¢ miedzy soba.
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9. Zbadaly, w jaki sposéb narzedzia cyfrowe moglyby wesprze¢ uczenie si¢ w réznych warunkach oraz zapewni¢ bar-
dziej spersonalizowane podejscie do uczenia si¢, dostosowane do zréznicowanego poziomu zdolnosci — od dzieci
wysoce utalentowanych do tych o niskich umiejetnosciach — oraz dzieci ze $rodowisk defaworyzowanych i dzieci
o specjalnych potrzebach.

10. Promowaly komunikacj¢ i wspolprace miedzy szkolami oraz migdzy nauczycielami na szczeblu regionalnym, krajo-
wym, europejskim i migdzynarodowym, w tym za pomocg programu eTwinning.

11. Zbadaly mozliwosci wspdlpracy ze spolecznoscig twércéw otwartego oprogramowania w sprawach innowacyjnych
narzedzi edukacyjnych i kreatywnosci cyfrowe;.

12. Staraly si¢ promowal edukacje medialng i umiejetno$¢ korzystania z mediow, a zwlaszcza bezpieczne i odpowie-
dzialne korzystanie z technologii cyfrowych we wczesnej edukacji i w ksztalceniu podstawowym.

ZWRACA SIE DO PANSTW CZLONKOWSKICH I KOMISJI, BY:

1. Podjely odpowiednie $rodki i inicjatywy na rzecz stymulowania kreatywnosci, innowacyjnosci i kompetencji cyfro-
wych we wczesnej edukacji i w ksztalceniu podstawowym, skutecznie korzystajac w celu ich wspierania z zasobéw
europejskich, takich jak program Erasmus+ oraz europejskie fundusze strukturalne i inwestycyjne.

2. Promowaly i rozwijaly wspélprace, wymiang sprawdzonych rozwigzan oraz wzajemne uczenie si¢ w dziedzinie
stymulowania kreatywnosci, innowacyjnosci i kompetencji cyfrowych we wczesnej edukacji i w ksztalceniu podsta-
wowym oraz poprzez uczenie si¢ pozaformalne i nieformalne.

3. Za pomocy badan zidentyfikowaly przyklady najefektywniejszych metod i praktyk, dzigki ktérym nauczyciele
i specjaliSci w dziedzinie wczesnej edukacji 1 opieki nad dzieckiem na kazdym etapie wczesnej edukacji i opieki nad
dzieckiem oraz ksztalcenia podstawowego mogliby pomagaé dzieciom rozwijaé kreatywno$¢ i innowacyjno$¢ oraz
kompetencje cyfrowe. W tym kontekscie rozwazyly wdrozenie, w stosownych przypadkach, kluczowych zasad two-
rzacych ramy zapewniania jakoSci dla wczesnej edukacji i opieki nad dzieckiem.

ORAZ ZWRACA SIE DO KOMISJI, BY:

1. Kontynuowala prace prowadzone obecnie w ramach grupy roboczej ds. umiejetnosci przekrojowych oraz grupy
roboczej ds. uczenia si¢ cyfrowego i internetowego — dzialajacych w kontekscie ram ,ET 2020” - z my$la o stymu-
lowaniu, w stosownych przypadkach, kreatywnosci, innowacyjnosci i kompetencji cyfrowych od wczesnych lat
zycia dziecka.

2. Promowala wspdlprace i wzajemne uczenie si¢ na szczeblu europejskim, zaréwno w kontekscie strategicznych ram
,ET 2020”, jak i poprzez program Erasmus+.

3. Kontynuowala monitorowanie problematyki poruszonej w niniejszych konkluzjach w ramach istniejacych narzedzi
i sprawozdan — unikajac przy tym nakladania dodatkowych obciazen administracyjnych.
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